Nieoficjalna solucja dla gry Postal 2 w wersji Share The Pain

By MASTER OF REALITY vel Mrocz

Witaj!

Ten poradnik poprowadzi Cie przez catg gre Postal 2 (wersja Share The Pain). Opisze Ci jak
przej$¢ kazdg z misji zawartej w grze oraz pokaze najkrotsza droge dojscia do danego
zadania. Gra jest bardzo tatwa do przejscia, ale jednak niektérzy majg problemy z jej

przejsciem. Jesli Postal 2 sprawia Ci problemy z przejsciem — ten poradnik poprowadzi Cie

przez niego jak po sznurku!

Poniedziatek
Wrég dnia: Demonstrant — gry sg zte!
Wykaz misji:

e Kupi¢ mleko (Lucky Ganesh)
e Wozigc czek (siedziba RWS)
e Wymienic czek na pienigdze (bank)



Kup mleko

Jak dojs¢: Idz caty czas przed siebie. Dotrzesz do dosyé dtugich schoddéw po ktérych musisz
sie wdrapac¢. Gdy bedziesz na gorze, skrec przy latarni w lewo do tunelu. Od razu po
zatadowaniu planszy zauwazysz dos¢ duzy budynek do ktérego musisz sie dostac.

Opis: Znajdz miedzy pétkami lodéwke z napisem ,,Dairy Goods”. Podejdz do niej i zabierz
mleko. Mozesz za nie zaptaci¢ (koszt: 55) lub uciec nie ptacac.

Skad dostac pienigdze: na jednej ze scian budynku (na zewnatrz) znajduje sie bankomat.
Kopnij w niego, aby wyleciaty pienigdze.

Ciekawostka: w pokoju z napisem , TYLKO DLA OBStUGI...” znajdziesz zakamuflowana
przepasc. Rozbij przeszkode, aby przedostac sie do tunelu z nieSmiertelnymi bestiami.

Wez czek

Jak dojs¢: Po wyjsciu ze sklepu udaj sie w lewo do tunelu. Na nastepnej planszy skreé¢ w lewo
przy tablicy z napisem ,,Corporate Center”. IdzZ teraz prosto tak jak nakazuje Ci znak RWS. Po
pewnym czasie dojdziesz do siedziby firmy w ktérej pracujesz (ale juz niedtugo).

Opis: W budynku skieruj sie do lewego korytarza. Na samym koncu drogi znajdziesz drzwi do
biura w ktérym pracuje Vince. Gdy tam wejdziesz, zacznie sie krotka rozmowa w ktorej
dowiesz sie, ze zostajesz zwolniony z pracy. Vince da Ci takze czek, ktéry bedziesz musiat
wymieni¢ w banku na pienigdze. Gdy wezmiesz czek lezgcy na biurku, demonstranci wkrocza
do budynku... Nie majg chyba dobrych zamiaréw...

Ucieczka: Po cut-scence szybko skre¢ w prawo i przejdz przez drzwi. Na korytarzu skre¢ w
prawo i biegnij przed siebie do pomieszczenia z napisem ,,EXIT”. Zbiegnij po schodach, a gdy
znajdziesz sie w sali z komputerami skre¢ w lewo. Uciekaj do drzwi. Gdy znajdziesz sie na
Swiezym powietrzu skre¢ w prawo i idz przed siebie az do skrzyzowania. Skre¢ w prawo i idz
przed siebie. Gdy znajdziesz sie za znakami wczytywania skre¢ w lewo.

Wymien czek na pienigdze

Jak dojs¢: Najpierw zejdz po schodkach na dét i skre¢ w prawo. Teraz idz caty czas drogg
przed siebie. Po pewnym czasie dojdziesz do drewnianego mostku. Przejdz po nim na drugg
strone. Gdy zataduje sie plansza skieruj sie do tunelu znajdujgcego sie naprzeciwko Ciebie.
Na ostatniej mapie dzielgcej nas od banku musisz iS¢ caty czas przed siebie. Na
rozszczepieniu drég skieruj sie dolng $ciezka. Przy bibliotece skre¢ w lewo. 1dzZ przed siebie,
az dotrzesz do kolejnego tunelu. Tym razem tunel ten bedzie juz prowadzit do banku. Idz
Sciezka i przy billboardzie skre¢ w lewo. Wejdz po schodkach do banku.



Opis: Tg misje mozna przejs¢ na dwa, nastepujgce sposoby:

Sposob a) Jesli nie chcesz by¢ przyczyng zamieszania, ustaw sie grzecznie w kolejce. Gdy
otrzymasz pienigdze, do banku wpadng zamaskowani ztodzieje. Staraj sie im nie narzuca¢, a
moze ujdziesz z tego cato... Mozesz uzyé tajnego przejscia ukrytego w banku. Jak sie do niego
dostac? Droge do przejscia opisatem w Sposobie B znajdujgcym sie nizej.

Sposob b) Skieruj sie w prawo i idz korytarzem przed siebie. Przy metalowych szafkach skrec
w lewo. Na korytarzu znajdujg sie drzwi do pomieszczenia z sejffem. Wejdz do niego, wskocz
do sejfu i zabierz tup. Jesli wybrates ten sposdb niestety bedziesz miat do czynienia z policja.
Gdy w banku rozlegnie sie alarm, wyjdz z sejfu i skieruj sie w lewo do szafki za Swiecznikiem.
Gdy zblizysz sie do szafki niespodziewanie otworzy sie sekretne przejscie. Idz kanatem przed
siebie [podczas podrdzy natkniesz sie na pomieszczenie z amunicjg, benzyng oraz karabinami
maszynowymi], az dojdziesz do zamknietej kratki wentylacyjnej. Kopnij w nig i bedziesz mogt
dalej uciekac.

Skieru;j sie teraz do dowolnego tunelu, aby wrdci¢ do domu.

Zakonczyte$ swdj pierwszy dzien w Paradise... zostaty jeszcze cztery, diugie dni...

Wtorek
Wrdg dnia: Demonstrant — spali¢ ksigzki!
Wykaz misji:

e Zdoby¢ podpisy

e (Odda¢ ksigzke (biblioteka)

e Wozig¢ autograf (Paradise Mall)
e Wyspowiadad sie (kosciot)

Zdobadz podpisy

Opis: Aby zdoby¢ podpisy nalezy podejs¢ do jakiegokolwiek przechodnia i nacisngé przy nim
lewy przycisk myszy. Podpisy mozna zdobywaé wszedzie i kiedy sie chce.

Oddaj ksigzke do biblioteki

Jak dojs¢: W celu dojscia do biblioteki musimy uda¢ sie do okolic sklepu Lucky Ganesh (w tym
co kupites mleko). IdZ drogg, ktéra prowadzi do banku (patrz: Poniedziatek). Podczas podrézy
nie powinienes$ napotkaé zadnych przeszkod.



Opis: Gdy bedziesz juz w bibliotece, zejdZ po schodach na dét, gdzie znajduja sie kolejni
demonstranci. Na dole wejdz po kolejnych schodkach na gére. Na gérze, przy dziale
»-.Fikcja” skre¢ w lewo. Dotrzyj do drzwi naprzeciwko Ciebie. Skieruj sie do drzwi z napisem
,Biuro Bibliotekarzy”. Podejdz do skrzynki z napisem ,,ZWROT KSIAZEK”, wybierz z menu
ksigzke i nacisnij X. Rozpocznie sie cut-scenka, w ktdérej zobaczysz, ze biblioteka staje w
ptomieniach.

Ucieczka: Wyjdz z biura i skieruj sie do drzwi na prawo. Wejdz po schodach na goére. Na gérze
czeka na Ciebie dwdjka demonstrantéw, ktérych musisz unieszkodliwi¢. Przy kolumnie
musisz skreci¢ w prawo, poniewaz niedtugo pierwsze wejscie zawali sie. Wejdz przez drugie
wejscie i idZ przed siebie. Przy kolumnie skre¢ w prawo. Zauwazysz biegngcego
demonstranta. Na szczescie jest on nieszkodliwy, poniewaz dzielg go tylko sekundy od
bliskiego zapoznania sie ze spadajgcym sufitem. Dojdz do miejsca wypadku po czym cofnij sie
do kolumny. Z sufitu spadnie kolejna belka, ktéra udostepni Ci dalszg ucieczke. Wskocz na
zniszczong szafke, po czym na belke. PrzejdZ po niej na drugg strone biblioteki. Gdy tam
dotrzesz wskocz na opartg o $ciane belke i przeskocz nad ptonaca szafka. Idz korytarzem, az
do kolejnej przewrdconej szafki. Tutaj bedziesz musiat umiejetnie omingé ptomienie i schyli¢
sie pod belka. Po drugiej stronie czeka na Ciebie demonstrant z obrzynem. Idz dalej
ptongcymi korytarzami, az dojdziesz do Sciany ognia, ktéra blokuje dostep do dalszej czesci
biblioteki. Przy putapce skrecamy w prawo. Juz niedtugo zauwazymy kolejng przeszkode.
Przy niej skrecamy w lewo. W nastepnym pomieszczeniu czyha na nas demonstrant z
paralizatorem. Przy kolumnie skrecamy w prawo i schodzimy po schodach. Idziemy dalej
biblioteka i przy dziale ,Fikcja” skrecamy w lewo. Idziemy dalej korytarzami Smiertelnej
putapki, az dojdziemy do znanego nam kwadratowego pomieszczenia, w ktorym byli (i z
resztg teraz tez sg) demonstranci. Wchodzimy po schodach na gére i uciekamy na zewnatrz.

Ciekawostka: na terenie biblioteki ukryte jest pomieszczenie z niesmiertelnymi bestiami. Jesli
dobrze poszukasz - znajdziesz je.

Co zrobi¢ gdy zgubites ksigzke: Pojdz do Paradise Mall i kup tam identyczng ksigzke w
specjalnym sklepie z ksigzkami (dolne pietro).

Wez autograf

Jak dojs¢: W celu dojscia do Paradise Mall udaj sie do okolic siedziby RWS (patrz:
Poniedziatek). Gdy znajdziesz sie tam, skieruj sie do ogromnego budynku otoczonego
palmami. Gdy znajdziesz sie w Srodku konstrukcji skieruj sie w lewo i wejdz po schodach na
gore budynku. Tam wejdz do centrum handlowego.

Opis: Zejdz po schodach na dolne pietro. Tam Gary Coleman rozdaje autografy. Ustaw sie w
kolejce i grzecznie poczekaj na swéj autograf... lub rozwal Gary’emu tg jego tysg pate!



Wyspowiadaj sie

Jak dojs¢: Idz caty czas korytarzem na lewo od sklepu z ksigzkami, az dojdziesz do
zakreconych schodéw prowadzgcych na gorne pietro. Gdy bedziesz na gérze skre¢ na lewo
od pomieszczenia ze stolikami. Na zewnatrz zejdz na dot schodami prowadzgcymi na parking.
Stamtad skieruj sie w prawo, az dojdziesz do zaludnionej juz drogi. IdZ caty czas prosto. W
koncu dotrzesz do starych konteneréw. Na lewo od znaku widnieje spore przejscie przez
ktdre nalezy przejs¢ by dostad sie do $wiatyni.

Opis: Gdy znajdziesz sie po drugiej stronie konteneréw wejdz do budynku przez duze,
brgzowe drzwi. Gdy znajdziesz sie na dziedzircu, skieruj sie do dowolnych drzwi na lewo
(najlepiej do srodkowych). Na stoliku lezy skrzynka na ofiary. Mozna jg chapsng¢ jesli tylko
masz na to ochote. Skrecamy teraz do lewego korytarza i idziemy tak jak nakazuje nam
tabliczka z napisem ,Konfesjonat”. Po dos¢ dtugiej podrézy czeka na nas dosé dtuga kolejka
©. Czekamy na swojg kolej po czym wchodzimy do konfesjonatu. Po spowiedzi, na kosciét
napadng terrorysci...

Ucieczka: Jesli masz do$é duzo amunicji, mozesz sprobowaé przedrzec sie przez korytarze
przez ktére musiates dojs¢ do spowiedzi. Jesli nie masz broni wréé sie kawatek korytarzami,
az do pierwszych brgzowych drzwi, przy ktdrych stoi tabliczka. Tam znajdziesz karabin
maszynowy. Gdy podniesiesz tup wrdc sie na korytarz i zejdz na dét po schodach. Na dole
czeka na Ciebie tréjka talibow. Dwdjka z nich stoi daleko od Ciebie, wiec masz czas na
ucieczke. Skieruj sie do drzwi na lewo. W nastepnym pomieszczeniu wejdz po schodach na
gore (znajduja sie przed ottarzem). Drzwi na lewo umozliwig Ci dalszg ucieczke. Gdy juz
zejdziesz po schodach, skieruj sie na lewo do drzwi. W nastepnym pomieszczeniu skre¢ w
lewo, a znajdziesz sie w znanym pomieszczeniu, gdzie lezata wczesniej ofiara. Wyjdz teraz na
zewnatrz. Tam znajdziesz chmare talibéw. Chowaj sie miedzy krzakami i szybko strzelaj z
karabinu. Po ukonczonej bitwie skieruj sie do duzych drzwi wyjsciowych. Na zewnatrz skrec
w lewo do kontenerdw i przejdz na drugg strone.

Wiasnie ukoniczytes swéj drugi dzien w Paradise.

Sroda
Wrdg dnia: Wsidr
Wykaz misji:

e Zagtosowacé w wyborach (restauracja)

e Obsikac tate (cmentarz)

e Zdoby¢ choinke (las)

e QOdebrad pranie (pralnia) [aby odblokowac¢: ukoricz zadanie Obsikaé tate]



Zagtosuj w wyborach

Jak dojs¢: Dostan sie na gorng czes¢ mapy. Na gorze odwiedz restauracje ,Cock Asian”. W
niej znajdziesz tabliczki wskazujgce droge do gtosowania. Na gérze podejdz do parawanu.

Opis: Gdy pokaze Ci sie karta, kliknij 3 razy w dowolne miejsce.

Obsikaj tate

Jak dojs¢: Skieruj sie do kosciotfa (patrz: Wtorek). Gdy znajdziesz sie juz na dziedziricu skieruj
sie do drzwi naprzeciwko Ciebie nad ktérymi widnieje napis ,Cmentarz”. Znowu znajdziesz
sie na ‘Swiezym’ [niedaleko znajduje sie toksyczne jeziorko] powietrzu. Idz caty czas alejka.
Zaprowadzi Cie ona do drewnianego mostku po ktérym musisz przejs¢ by dostaé sie do
wyznaczonego grobu.

Opis: Gdy zajdziesz sie po drugiej stronie skre¢ w lewo. Tam odnajdZ nagrobek z napisem ,T.
Dude Sr. 1942-1966 przeklety ojciec”. Nacisnij R i nasikaj na gréb. Rozpocznie sie cut-scenka
po ktérej obudzisz sie w niezbyt znanym Ci miejscu.

Brewery Break czyli Skazany na Browara — Ucieczka z Browarow

Obudzisz sie w jakiej$ skrzyni - bez broni i w dodatku w ciuchach pokraka. Gdy wyjdziesz ze
skrzyni wez topate i zabij dwdch wsidréw znajdujgcych sie w pokoju. Uzyj drzwi naprzeciwko
Ciebie, aby wyjs¢ z pomieszczenia. Zacznie sie cut-scenka w ktérej Koles przejrzy sie w
lustrze. W tej chwili na Twojej liscie zadan pojawi sie nowe zadanie.

[Odblokowane zadanie: Odebrac pranie]

Wejdz po schodach na samg gére. W pomieszczeniu z rurami skre¢ w prawo i przejdz pod
przeszkodg. Przejdz korytarzem do samego konca, az zauwazysz rure blokujgcg Ci dostep do
przejscia. Schyl sie pod rurg na lewo, a po drugiej stronie, schyl sie pod kolejng rurg by dojs¢
do drzwi. W pomieszczeniu z beczkami idZ caty czas przed siebie. Na gérnym poziomie
pomieszczenia przejdz mostkiem na drugg strone, skre¢ w lewo i skocz do otworu w
podtodze. Idz korytarzem, az dojdziesz do przepasci. Przeskocz nad nig. Schyl sie pod rurami.
Na nastepny zestaw rur znajdujacych sie po lewej stronie musisz wskoczy¢ by dostaé sie do
gornego poziomu korytarza. Idz po rurach w tym samym kierunku skad przyszedtes.
Dojdziesz w koricu do gérnego poziomu pomieszczenia. IdZ caty czas przed siebie, az
dojdziesz do wsidra przy oknie. Nie zaczepiaj go, gdyz moze Cie zaatakowad. Zejdz po
schodach na dét. Tam zaatakujg Cie dwa wsiéry. Wejdz po schodach na gérny poziom. Teraz
czeka na Ciebie najtrudniejsza czes$¢ ucieczki. Wskocz na taSme zmierzajgcg do przodu. Gdy
zblizysz sie do pierwszej putapki (mtot spadajacy z lewej strony) szybko przebiegnij na druga
strone. Po drugiej stronie czeka na Ciebie taka sama putapka. Na koricu tasmy znajduje sie
jeszcze jedna putapka — walec. Gdy walec znajdzie sie w powietrzu, Ty przebiegnij na druga



strone. Gdy zblizysz sie do konca tasmy, ostroznie przeskocz na krawedz kotta. Z niej mozesz
sie dostac¢ do nastepnego korytarza. W pomieszczeniu z piaskiem (lub czyms podobnym do
piasku) czeka na Ciebie tréjka wsiérow, ktérych musisz unieszkodliwic. 1dz dalej przed siebie,
az dojdziesz do korica podtoza. Wskocz na piasek (lub cos co przypomina piasek), ktory
ztagodzi upadek. Na dole przejedz sie tasmg, ktdra zawiezie Cie na gorny poziom. ldz caty
czas korytarzem, az dojdziesz do znanego Ci juz pomieszczenia z beczkami (bedziesz na
trzecim, najwyzszym poziomie). ldZ naprzéd mostem, az dotrzesz do pustego pomieszczenia.
W nim skre¢ w lewo [w te drugie lewo (w pierwszym nie ma nic)] . Znajdziesz sie
pomieszczeniu z ogromnymi schodami. Dojdz nimi na samag goére. Gdy bedziesz juz na
szczycie skre¢ w lewo i idZ korytarzem. W nastepnym pomieszczeniu zawali sie mostek. Skre¢
w lewo i przeskocz na nizszy mostek. WejdzZ po nim na gore i skieruj sie w lewg strone. W
nastepnym korytarzu skre¢ w prawo do drzwi. W ostatnim juz korytarzu zacznie sie
wczytywanie. Po nim zejdzZ po schodach i przejdz przez kolejne drzwi. Znajdziesz sie w
pomieszczeniu ze stolikami, w ktdrym nalezy przejsé przez ostatnie juz drzwi prowadzace na
wolnos¢.

Zdobadz choinke

Jak dojs¢: Musisz wrdcié sie do okolic tunelu prowadzgcego do banku (patrz: Poniedziatek).
Gdy tam dotrzesz, skieruj sie w lewga strone. Ta droga poprowadzi Cie takze do zadania w
Czwartek. IdZ naprzéd droga, az dojdziesz do Rancza Earl’a. Aby dojsé do lasu musisz przejs¢
przez nie na drugg strone. Gdy przejdziesz przez brame, skre¢ w lewo i idZ prosto. Dotrzesz w
koricu na parking. Skre¢ tam w lewo. Teraz wystarczy iS¢ za znakami z napisem ,,Choinka”.

Opis: Gdy znajdziesz sie juz w lesie bedziesz musiat poszukac¢ choinki podswietlonej na
zielono. Znajduje sie ona na samym koncu lasu. Gdy jg zdobedziesz napadng na Ciebie
wsidry, ktérych musisz unieszkodliwié.

Zabierz pranie

Jak dojs¢: Wro¢ do okolic swojego domu (gérny poziom). Naprzeciwko restauracji ,,Cock
Asian” znajduje sie pralnia.

Opis: Wejdz grzecznie do pralni i podejdz do kasy. Zaptaé, a koles$ (nie, nie nasz bohater)
wyda Ci Twoje wdzianko. Wciénij ENTER aby zatozy¢ ubranie.

Co zrobi¢ gdy zabites kogos w pralni i gostek od prania nie reaguje: Zabij chama!

Aby zakonczy¢ dzien wréé do przyczepy.

Zakonczyte$ wtasnie swoj trzeci dzien w Paradise. Robi sie coraz trudnie;...



Czwartek
Wrdg dnia: Rzeznik
Wykaz misji:

e Zaptaci¢ mandat (Posterunek Policji)
e Zdoby¢ miecho (Meat World)

e Zdoby¢ napalm (Fabryka Napalmu)
e Zdoby¢ Krotchy’ego (Paradise Mall)

Zapta¢ mandat

NOTKA: Radzitbym nikogo nie zabija¢ przed wykonaniem zadania, poniewaz potem mogg
wystgpic problemy z jego ukonczeniem.

Jak dojs¢: Skieruj sie do okolic Rancza Earl’a (patrz: Sroda). Posterunek Policji to ten
ogrodzony duzym murem. Nie sposdb go przegapic.

Zdobywanie pieniedzy: Musimy zebra¢ 3005. W ty celu kop w kazdy napotkany bankomat,
aby zdoby¢ kase.

Opis: Wejdz do komisariatu, po czym podejdz do lady. Menu automatycznie przekieruje sie
na pienigdze. Wcisnij ENTER aby zaptacic.

Zdobadz miecho

Jak dojs¢: Po wyjsciu z komisariatu skieruj sie w lewo. Gdy dojdziesz do skrzyzowania
ponownie skre¢ w lewo. Dalszg droge do Meat World udostepni Ci tunel. Po zatadowaniu
kolejnej mapy kierujemy sie naprzéd. Przy latarni skrecamy w prawo i wchodzimy po
schodach na samg gore. Meat World mamy juz w zasiegu wzroku.

Opis: Wchodzimy do sklepu i dochodzimy do lady. Niestety nikt przy niej nie stoi, wiec
musimy poradzi¢ sobie sami. Wchodzimy przez drzwi na lewo. W nastepnym pomieszczeniu
zobaczymy w co lubig zabawiac sie rzeznicy w czasie pracy. Gdy zobaczg Cie natychmiast
zaczng do Ciebie strzelac. Kierujemy sie w lewg strone i wchodzimy przez biate drzwi. W tym
pomieszczeniu musimy skreci¢ w prawo do kolejnego pomieszczenia. W tym pomieszczeniu
mozemy znalez¢ napalm. Gdy zabierzesz tup wejdz do nastepnego pomieszczenia. W tym
pokoju znajdziesz benzyne oraz apteczke. Na koncu korytarza znajdujg sie kolejne drzwi. Gdy
znajdziesz sie na korytarzu skre¢ w prawo i wejdz po schodach na gérne pietro [pod
schodami mozna znalez¢ ‘maty’ bonusik]. W pomieszczeniu z pudtami podgzamy wzdtuz
wolnej Sciezki. W nastepnym korytarzu nie sposdb sie zgubi¢. Znajdziemy sie na mostku z
ktérego widaé¢ maszyne w ktdrej byli mieleni ludzie. Po drugiej stronie korytarza stoi rzeznik
ktérego nalezy szybko unieszkodliwié, poniewaz ma karabin. W nastepnym pomieszczeniu
znajdziemy granaty, koktajle Mototowa oraz amunicje do snajperki. Nastepnym korytarzem



zejdziemy na dolne pietro, gdzie czeka juz na nas nasze miesko. A do tego na przystawke
dostaniemy karabin maszynowy i gratisowo kamizelke kuloodporna.

Teraz mozesz juz wracac na zewnatrz, ale ucieczka bedzie utrudniona, bowiem do rzezni
wkroczy SWAT i policja.

Zdobadz napalm

Jak dojs¢: Wréc sie do okolic Posterunku Policji. Gdy wyjdziesz z tunelu skieruj sie naprzdd.
Tam znajdziesz nastepny tunel prowadzacy do Fabryki Napalmu. Gdy przedostaniesz sie
przez tunel przejdz alejkg do nastepnego. Idz teraz prosto drogg az zauwazysz wielki budynek
z napisem ,NAPALM INDUSTRIES”. Dojdz do samego konica drogi i przejdz przez brame. Teraz
musisz wej$¢ na gore po schodach i dojsé do wejscia. Recepcjonistka wskaze nam droge po
napalm. Schodzimy na dét po schodach znajdujgcych sie po prawej stronie.

Opis: Na dole wchodzimy przez przejscie ze strzatkg z napisem ,,Will Call”. Schodzimy na dét,
a przy kottach z dziwng substancjg wchodzimy po schodach na gére. Idziemy dalej za
strzatky. Gdy zejdziemy po schodkach naprzeciwko musimy skreci¢ w prawo by w nastepnym
korytarzu ponownie skreci¢ w prawo. Gdy przejdziemy tym dziwacznym mostkiem
znajdziemy sie w kolejnym pomieszczeniu ze schodami. Tym razem nie schodzimy po nich a
przechodzimy mostkiem na drugg strone. Teraz skrecamy w prawo i wchodzimy do
pomieszczenia ze strzatka. Wchodzimy teraz na gore po pierwszych schodach znajdujgcych
sie po prawej stronie. Przechodzimy po mostku i wchodzimy do ostatniego juz
pomieszczenia. Na stoliku lezy nasz napalmik.

Ucieczka z ptongcej fabryki: Oczywiscie nasz pobyt w fabryce nie mégt skonczyc sie spokojnie
i cata elektronika wybuchta zamieniajgc budynek w putapke bez wyjscia (takiego widocznego
:D ). Istnieje tylko jedno wyjscie. Jak do niego dojs¢? Wracamy mostkiem na dot i skrecamy w
prawo. Dochodzimy na sam koniec i skaczemy na krawed? ‘tego-czego$-z-przegrédkami’.
Dochodzimy do korica... no tego czegos i wchodzimy do wentylacji. Na koricu tunelu
znajdziesz mase apteczek, zas dalszg ucieczke umozliwi nam korytarz po prawej stronie,
ktdry konczy sie otworem w podtodze do ktérego musisz wskoczyé. Czeka Cie teraz
mordercza przeprawa przez rury. Po niej znajdziesz sie w korytarzu. Na jego koncu skreé¢ w
lewo. Teraz powinienes zapisac gre. Wskocz do pomieszczenia, odwrdc¢ sie w prawo i biegnij
bez zatrzymywania sie oraz oglgdania sie za siebie, bowiem z géry spadnie wielka kula, ktéra
na koricu uniemozliwi nam powrét do fabryki. Przejdz teraz korytarzem, az znajdziesz sie w
pomieszczeniu z dziwnymi maszynami. Przejdz przez szczeline i schyl sie pod ptomieniem.
Potem poprzeciskaj sie przez szczeliny i traf do kolejnego korytarza. Teraz czeka na Ciebie
kolejna putapka. Musisz przeprawic sie przez rzeke napalmu. Skacz po rurach, az trafisz do
wyjscia. Gdy sie przez nig przeprawisz czeka na Ciebie ostatni korytarz. Na jego koricu
natrafisz na wir wodny. Wskocz do niego.



Zdobadz Krotchy’ego

Jak dojs¢: Wyjdz z wody i skieruj sie w lewg strone. Przy Magazynie zauwazysz tunel
prowadzacy do okolic kliniki. Przyblizy Cie on do Paradise Mall. Po wyjsciu z tunelu skre¢ w
lewo i idZ caty czas drogg. Przy Browarach skre¢ w lewo i idZ dalej drogg. Doprowadzi Cie ona
do przejscia do okolic Paradise Mall. Po wyjsciu z tunelu skre¢ w prawo i idZ caty czas przed
siebie, az dotrzesz do zakretu, ktéry doprowadzi Cie przed wejécie do Paradise Mall. Wejdz
po schodach na gére i skieruj sie do lewego wejscia. Gdy centrum sie zataduje skre¢ w
prawo, zejdz po schodach i idZ caty czas wzdtuz hali. Dojdziesz w koricu do remontowanej
sali. Skre¢ w prawo i podejdz do Krotchy’ego. Powie, ze wszystkie maskotki s wyprzedane.
Odejdz od niego i znowu podejdz. Wybierz z menu pienigdze i wcisnij ENTER.

Wszystkie zadania wykonane, czas wraca¢ do domu. Aby do niego wrécié skre¢ w lewo i
wyjdz z Paradise Mall.

Czwarty dzien minat. Nastata pora na ostatni juz dzien...
Pigtek

Wrdg dnia: Dostawca

Wykaz misji:

e Odebrad paczke (Magazyn Paczek)

e Kupic alternator (ztomowisko)

e Wyleczyc¢ rzezgczke (klinika) [aby odblokowac zadanie: wysikaj sie]
e |$¢ na urodziny wujka Dave’a (dzielnica)

NOTKA: Jesli nie chcesz wykonywac zadania numer 3 najlepiej tego dnia nie sikaj w ogole.
Odbierz paczke

Jak dojs¢: Dostan sie do okolic Meat World (patrz: Czwartek). Gdy juz tam bedziesz
zauwazysz budynek stojgcy naprzeciwko sklepu miesnego. To jest wtasnie Magazyn Paczek.
Wejdz do niego.

Opis: Skrecamy w lewo i dochodzimy do lady. Potrzebne bedzie nam 10S aby opfacic
przesytke. Ptacimy, ale okazuje sie, ze w przesytce ukryta byta bomba. Wszystkie przejscia
zostajg zamkniete.

Ucieczka z Magazynu Paczek: Przeskakujemy nad ladg i kierujemy sie do duzych drzwi. W
nastepnym pomieszczeniu czeka na nas kilku wsciektych dostawcow. Przechodzimy dalejiw
nastepnym pomieszczeniu dochodzimy do drzwi znajdujacych sie naprzeciwko nas
(przedtem trzeba dojs¢ kawatek w lewo). W nastepnym korytarzu dochodzimy do jego
samego konca. Powinnismy znaleZ¢ sie teraz w ogromne;j hali z paczkami. Po drodze do



wyjscia (biate drzwi) napotkamy maty labirynt utozony z szafek oraz kilku chtopakéw ze
SWAT. Gdy wyjdziesz z hali znajdziesz sie w korytarzu prowadzgcym do wyjscia. Skieruj sie do
dowolnego mini-korytarza. Z niego trafisz juz do wyjscia.

Kup alternator

Jak dojs¢: Dostan sie do okolic fabryki napalmu (patrz: Czwartek). Gdy tam dotrzesz skieruj
sie na lewa strone od fabryki napalmu. Tam stoi ztomowisko Mike’a.

Opis: Podchodzimy do faceta w zielonej koszulce i pytamy go o alternator. Ptacimy mu
niewielkg sumke, a on zaprowadzi nas do upragnionego alternatora.

Wracamy ze ztomowiska: Kierujemy sie w prawo i idziemy korytarzem utozonym ze sterty
ztomu. Gdy dojdziemy do toksycznej katuzy skrecamy przy oponach w lewo i idziemy dalej
korytarzem (gdy dojdzie do roztgczenia drég — wybierz lewq trase). Dojdziesz w koricu do
zgniatarki. Gdy zgniatarka uniesie sie do gdry, przebiegnij szybko pod nig. Znajdziesz sie w
konicu na poczatku ztomowiska. Mozesz juz teraz is¢ do kliniki.

Wylecz rzezgczke

Jak dojs¢: Wychodzimy ze ztomowiska i skrecamy w prawo. Przy koncu fabryki napalmu
skrecamy w lewo i idziemy caty czas przed siebie, az do Magazynu pry ktérym skrecamy w
prawo aby przejs¢ przez tory. Teraz mamy juz klinike przed sobg. Wdrapujemy sie na gére po
schodkach i wchodzimy do kliniki.

Opis: Podejdz do lady, po czym rozepnij rozporek. Pielegniarka nakaze Ci péjs¢ do lekomatu.
Aby do niego dojs¢ kieruj sie tabliczkami z napisem ,,Vend-a-cure”. Gdy juz do niego
dotrzesz, podejdz do maszyny, rozepnij rozporek i nasikaj do , tego-czegos-wystajacego”. Po
kilku sekundach dostaniesz lekarstwo. Podnies je i zazyj.

Urodziny wujka Dave’a — ostatnie zadanie

Jak dojs¢: Wychodzimy z kliniki i skrecamy w prawo. Idziemy teraz caty czas drogg (na
skrzyzowaniu skrecamy w lewo przy Browarach). W koricu dojdziemy do przejscia do okolic
Paradise Mall i stacji benzynowej. Po zatadowaniu mapy skrecamy w prawo i idziemy caty
czas drogg. W koncu dojdziemy do tunelu prowadzgcego do chatupy naszego kochanego
wujcia. Wida¢ ma duuuuzo gosci...

Opis: Musisz ostroznie przedrzec sie przez ttum oddziatdw ATF. Gdy ktérys z policjantéw
zauwazy Cie... céz... bedziesz musiat go wykopac z imprezy... i to daleko! Jedyne wejscie do
domu znajduje sie na tytach tegoz budynku. Dojdz do zasyfiatego basenu, a stamtad
zauwazysz wejscie do niezastonietej piwnicy. Wejdz do pierwszego pomieszczenia, wskocz na
skrzynke, nastepnie na lodédwke i na koniec na kolejny poziom piwnicy. W pomieszczeniu z
pralkami skre¢ w lewa strone i przejdz wagonem pociggu na drugg strone. Wejdz na gérne
pietro. Znajdziesz sie teraz w matym saloniku. Dojscie do wujcia znajdziesz wybierajac



korytarz naprzeciwko Ciebie. Idgc caty czas korytarzem natkniesz sie na pokdj z czterema
beczkami. W nim skre¢ w lewo i wejdz do zétto-czerwonego pokoju. W nim znajdziesz zejscie
do nizszego poziomu budynku. W nastepnym pomieszczeniu wejdz po schodach na goére.
Znajdziesz sie teraz w sypialni wujcia, w ktérej gra gtosna muzyka. Podejdz do gostka w
niebieskiej koszulce, wybierz z menu prezent i wcisnij ENTER.

Ucieczka z domu wujka Dave’a: Wré¢ na dot i zacznij wracac tg samg drogg co przyszedtes. W
koncu trafisz do salonu. Skrec¢ teraz w prawo, a gdy znajdziesz sie w pomieszczeniu z
materacami wespnij sie po nich na samg gére. Znajdziesz sie pod zadaszeniem. Po prawe;j
stronie widnieje otwdr w Scianie przez ktéry mozesz przejs¢ (musisz sie schyli¢). Gdy bedziesz
na dachu, znajdz najbezpieczniejszg droge aby zej$¢ z dachu. Mozesz teraz juz wracaé do
domu.

UWAGA! Powrét do domu w odréznieniu od innych dni sie rézni! Dzisiaj musisz dojs¢ do
domu catkowicie sam. Dzisiaj nie wystarczy juz dojscie do byle jakiego tunelu... Dodatkowo
kazdy bedzie miec teraz bron oraz z nieba spadaé bedga koty...

Powodzenia!

Home Sweet Home?

Gdy dojdziesz juz do przyczepy, nie czeka na Ciebie zbyt mite powitanie... nastepne dwa dni z
zycia Kolesia bedg jego prawdziwym koszmarem...

Gratulacje! Wtasnie ukonczytes gre Postal 2!
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