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ETERNAL DANMNATION

Nieoficjalna solucja do gry Eternal Damnation

By Mrocz
Witaj!

Ten poradnik ma na celu naprowadzic¢ Cie na najtatwiejszg droge do
ukonczenia gry Eternal Damnation. Gra moim zdaniem jest fatwa do
przejscia, ale niektdrzy jednak majg problemy z jej ukoficzeniem. Zatem
czytajcie... no i powodzenia!

Happy Hill Basement — ucieczka z psychiatryka

Gre zaczyna krétka wstawka filmowa w ktorej dowiadujemy sie za co John dostat sie do
zaktadu psychiatrycznego. Po filmiku zobaczymy, ze stad ni z owad jakis prawdziwy
psychopata zabija straznika, a drzwi naszej celi same z siebie sie otwierajg. Wychodzimy z
celi i kierujemy sie w prawo do wytamanych drzwi. Przechodzimy do nastepnych drzwi. Tam
znajdujemy wdzianko, ktdére John bedzie nosit do konica gry. Przechodzimy przez pokéj z
komputerami i skrecamy w prawo , gdy znajdziemy sie w ciemnym zautku. Wychodzimy
przez wytamane drzwi i skrecamy w lewo. Mozemy teraz przetestowaé naszg pierwszg bron



— piesci. Skrecamy w lewo przy zamknietej bramie. Mozemy wej$¢ do matego pokoiku i
zabrac stamtad paczke krwi (podnosi poziom zycia). ldziemy za sladami krwi. Wchodzimy
przez drzwi z napisem , Tylko dla obstugi”. Przechodzimy teraz przez waski korytarz. Na
koncu z sufitu, a doktadniej rury wyskoczy delikwent, ktérego nalezy zlikwidowaé. Skrecamy
w lewo i idziemy az do tabliczki z napisem ,EXIT”. Nie skrecamy w lewo, no chyba ze
koniecznie chcesz béjki. Po drodze przez dtugi ciemny korytarz mozemy wejs¢ do matego
pokoiku w ktorym lezy zabity cztowiek. Znajdziemy tam paczke krwi. ldziemy dalej przez
pokdj z migajgcym Swiattem. Na koncu znajdziemy drzwi przez ktére nalezy przejsé. W
pokoju z hakami skrecamy w lewo. Tutaj czeka nas lekki pojedynek. Jesli straciliSmy troche
zycia podczas walki mozemy wzig¢ dwie paczki krwi. Jesli zauwazysz duzy pokdj z rurami z
buchajgcy parg, zapisz koniecznie gre. Psychol, ktdry zabit straznika bedzie rzucat w nas
krzestami. Zetkniecie sie z tym przedmiotem powoduje natychmiastowg smier¢. Idziemy
dalej za psychopatg. Na kornicu korytarza poczekaj chwile, az straznik rzuci dwoma nozami w
Sciane. Potem od razu biegnij i zabij go. Po drodze wezZ paczke krwi. Skrecamy w prawo.
Zapisz gre, bowiem czeka na Ciebie walka z juz znanym psychopatg. Walka bedzie
trudniejsza niz z poprzednimi przeciwnikami, poniewaz psychol posiada ndz. Po zabiciu go,
dostaniemy drugg bron - wspominany wyzej ndz. Bierzemy paczke krwi i idziemy dalej.
Wejdz teraz do pokoiku z telewizorem. W pokoju obok co$ wybuchnie, wiec lepiej odsun sie
od drzwi. Idziemy przez kratke wentylacyjng. W wentylacji trudno sie zgubi¢, wiec pomine
tg czes¢. Po ukoniczonej wyprawie przez wentylacje wchodzimy przez otwarte drzwi.

Happy Hill Asylum — ucieczka z psychiatryka

Warto tutaj zapisac gre. Zabijamy straznika i idziemy dalej, skrecamy w lewo. Tutaj dorwg
nas dwaj goscie z pistoletami. Sprawnymi ruchami zabijamy ich nozem i odbieramy nasza
nowg zdoby¢ — pistolet z celownikiem laserowym. Schodzimy na dét po schodach i bierzemy
amunicje do pistoletu. Zapisujemy gre. Czeka nas teraz walka z kilkoma straznikami.
Zabieramy ze stotu pistolety. Mozemy teraz strzela¢ z dwdch pistoletow naraz. W niektdrych
celach bedg ukryte paczki krwi oraz pigutki. Teraz schodzimy caty czas na dét. Po drodze
zabijamy straznikéw. Jesli na dole stracimy duzo zycia mozemy wrdci¢ na gore i zabrac paczki
krwi. Wracamy na dot i wchodzimy przez wielkie drzwi. Zapisujemy gre. Na dole bedg nas
atakowac zamaskowani ludzie. Ich pokonanie zajmie Ci zaledwie chwile. Przechodzimy przez
kolejne wielkie drzwi. Teraz mamy do pokonania ludzi przebranych za rzeznikdw. Kopiemy w
skrzynke elektryczng i wracamy na poczatek mapy. Po drodze zabijamy straznikéw. Gdy juz
doszedtes do drzwi na poczatku mapy idz prosto przez korytarz. Nie sposob sie w nim
zgubi¢. Wybuchnie pozar w pokoju obok. To dobry znak ze trzeba zapisac gre. Zobaczysz
pokdj wypchany straznikami zaktadu. Zabijamy wszystkich zaczynajgc od przeciwnikow
posiadajgcych pistolety. Wychodzimy przez drzwi. Na zewnatrz czeka na nas policja. Chyba
wiecie co macie z nig zrobic¢? ;) Idziemy wiec dalej drogg, zabijajgc policjantow. Mozemy
wejs¢ do budynku z napisem Motel. Zabieramy stamtad paczki krwi oraz kamizelke
kuloodporng. Gdy trafimy do Slepego zautku wejdz na gore po schodach, ktére znajdujg sie
po lewej stronie. Przeszukaj domy. W niektérych sg paczki krwi, ktére moga sie nam przydac.



Zejdz na dot po schodkach. 1dz dalej ulicg. Po drodze przeszukuj domy. Idziemy przed siebie
az dojdziemy do zwezenia drogi. Wchodzimy przez drzwi w budynku. Zabijamy dwdch
policjantéw i Idziemy przez korytarz az do drzwi. Wchodzimy do ciemnego tunelu.

Downtown — droga do domu dziewczyny Johna

Idziemy caty czas przed siebie. Po drodze zaatakujg nas gangsterzy. Skrecamy w prawo.
Idziemy przed siebie. Na skrzyzowaniu skrecamy w prawo. Idziemy przed siebie az do
budynku z windg. Przyjdzie nam tam zmierzy¢ sie z oddziatem SWAT. Musimy wyrzng¢ 10
swaciakéw. Po ich zabiciu otworzy sie nam winda. Mozesz zawrdcic i przeszukac budynki. Na
pewno znajdziesz tam duzo potrzebnego stuffu. Jesli jestes gotowy do dalszej drogi wejdz
do windy.

Girlfriend’s Apartment — szukajac schronienia

Wchodzimy przez drzwi z numerem 2 (mamy je naprzeciwko siebie od razu po wyjsciu z
windy). Rozpocznie sie krétka scenka. John potrzebuje miejsca do schowania sie, wiec Lorie
doradzi mu, aby udat sie do muzeum, gdzie bedzie mégt sie schowad. Od teraz jest to nasz
gtowny cel — dostac sie tam. Lorie da nam klucze i odsyta do muzeum. Wychodzimy z jej
mieszkania i zapisujemy gre. Mozemy wejs¢ do domu z numerem 3 i znalez¢ tam marihuane.
Wracamy na korytarz i skrecamy do pomieszczenia ze schodami. Schodzimy na dét i
wchodzimy przez drzwi, ktére sie nam otworzyty. Idziemy za $ladami krwi. Uwazamy na
bandytéw. Gdy zauwazymy wyrwe w podtodze skaczemy na dét. Idziemy za sladami krwi na
korytarz. Skrecamy w pierwsze drzwi po prawej. W pokoju rozbijamy szybe i ostroznie
skaczemy na murek za okno. Uwazaj na bandytow strzelajgcych z okna z naprzeciwka!
Przechodzimy przez ktadke i rozbijamy okno. Wychodzimy z apartamentu wyjsciem obok
przewrdconej lampki. Wchodzimy przez jedyne drzwi na korytarzu i skrecamy w lewo do
kuchni. Rozbijamy szybe i skaczemy ostroznie na murek. Idziemy w prawo i przechodzimy po
ktadce. Rozbijamy okno i wchodzimy. Rozwalamy wszystko co sie rusza. Rozbijamy okno po
lewej i skaczemy na murek. Schylamy sie pod anteng satelitarng i strzelamy w okno.
Wchodzimy. Przeskakujemy stotek i przechodzimy dalej. W budynku zgasng swiatta i
wybuchnie pozar. Skre¢ w prawo i idz za Sladami krwi. Zejdz na dot po schodach i wyjdz na
korytarz. Skre¢ w prawo i zeskocz stamtad gdzie powinna by¢ winda. Uwazaj na psa ktéry
czai sie na dole! IdZ w lewo do nastepnych schoddéw. Schodzimy na dét. Wchodzimy przez
otwarte drzwi. Pozar uniemozliwi nam ucieczke. Znajdz pokdj z duzym oknem. Rozpocznie
sie krétka animacja, po ktérej zostaniesz przeniesiony do kliniki.

Harbor

Po obudzeniu sie wez kij bejsbolowy lezgcy na potce. Wyjdz z tego pokoju i skre¢ w lewo.
Zobaczysz t6zko blokujgce przejscie. Schyl sie pod nim i przejdz. Skrecamy w lewo, a potem
w prawo i wchodzimy po schodach na gére. Skrecamy w prawo. W pokoju z wieloma stotami
i telewizorem odnajdz wejscie do wentylacji. Po wyjsciu z rury podnies paczke krwi iidz w



kierunku wyjscia. Przejscie do kolejki linowej blokujg pudta. Musimy odnalez¢ granatnik, aby
je usung¢. A wiec wchodzimy przez drzwi naprzeciwko drzwi przez ktore weszlismy. W
biurze schodzimy po schodach na dét. Skrecamy w lewo i wchodzimy przez drzwi do
recepcji. Przechodzimy przez nig do drzwi, ktore prowadzg do pokoju ze stolikami. Na
jednym ze stolikdw lezy potrzebny nam granatnik. Podnosimy go i wracamy do miejsca z
pudtami. Wysadzamy blokade i wchodzimy do kolejki. Kiedy kolejka sie zatrzyma skrecamy
caty czas w prawo, az zejdziemy z przystanku. Zabijamy swaciakéw i skrecamy w prawo.
Warto zajrze¢ do domu z ktérego wychodzg oddziaty SWAT. Znajdziemy tam amunicje oraz
kamizelke kuloodporng. W drewnianym domu znajdziemy amunicje oraz paczke krwi. Wro¢
sie do skrzyzowania i skre¢ w lewo tam gdzie sg kartonowe pudta. Przeskocz po nich na
drugg strone. Skrecamy w lewo i wchodzimy do baru. W kibelku znajdziemy paczke krwi, a
na stole bilardowym amunicje. Wychodzimy przez drzwi z napisem EXIT. Zabijamy oddziaty
SWAT i idziemy do duzego drewnianego budynku z napisem , Tylko dla obstugi” (idziemy
naprzdd i potem skrecamy w lewo). W budynku wchodzimy po drabinie na gére i skrecamy
w lewo. Przechodzimy przez drewniany mostek i skrecamy w lewo. W duzym pomieszczeniu
wspinamy sie po drabinie, odwracamy sie w prawo, dochodzimy do dziury w $cianie. Znajdz
drabine na dét i ostroznie opusé sie na nig. Spadamy na zewnatrz. Brama wyjsciowa jest
niestety zamknieta. DZwignia otwierajgca brame znajduje sie w budynku pokazanym na
animacji. Aby tam dojs¢ schodzimy po kamiennej Sciezce (dochodzimy do bramy i skrecamy
w prawo) i idziemy po drewnianym mostku. Ostroznie skaczemy na blizszg rure z ktorej
skaczemy na dalszg , a potem idziemy po niej az do schodkow. Wskakujemy na schodki i
wchodzimy do budynku. W nim podejdz do dZzwigni i nacisnij F. Droga powrotna prowadzi
przez kamienng Sciezke po prawej stronie od wyjscia z budynku. Przechodzimy przez bramy.

Suburbs — Home Sweet Home?

Naszym pierwszym celem bedzie dom Johna, a wiec wchodzimy na gére i skrecamy w lewo.
Skrecamy w lewo za rogiem sklepu. Idziemy teraz prosto przed siebie. Niszczymy deski
uniemozliwiajgce nam dostep do wejscia. Kiedy wejdziemy do domu zadzwoni do nas ksigdz
Winston, ktéry poprosi nas o spotkanie. W prawym kacie mieszkania lezy kij bejsbolowy.
Wez go. Nie pozatujesz. Teraz po lewej od wejscia do domu znajduje sie maty pokoik. Jest
tam kamizelka kuloodporna. W kuchni na stole lezy strzelba. Na podtodze za$ mozesz
znalez¢ amunicje do niej. W tazience lezy paczka krwi. Jesli chcesz zdoby¢ wiecej amunicji do
strzelby idZ na koniec mieszkania i otworz drzwi po lewej. Spotkasz tam pierwszego w grze
zombie. Strzelba lezy na tdzku. Wyjdz z domu i wré¢ do okolic sklepu. 1dz teraz prosto na
koniec mapy. Jest tam brama — niestety zamknieta. Wchodzimy wiec do pobliskiej stacji
benzynowej. Tam ‘grzecznie’ prosimy policjantow o otwarcie bramy. Nic nie ma za darmo.
Musimy udac sie do dwdch domow i pozabija¢ w nich gangsterow. Wychodzimy ze stacji i
wchodzimy do domu w ktérym niedawno sie otworzyty drzwi. Dom znajduje sie naprzeciwko
stacji benzynowej. Mamy tam zabi¢ 7 bandytéw. Pierwsza tréjka jest w pokoju gtéwnym,
nastepna trdjka w korytarzu prowadzgcym do sypialni, a ostatni schowat sie w tazience,
ktdrg mozesz znalez¢ w sypialni (a doktadnie przejscie do niej). Potowa zadania wykonana.



Musimy wradcic sie na poczatek mapy. Wchodzimy tam do domu, ktory znajduje sie
naprzeciwko bramy z ktorej przyszlismy. Gtowne wejscie jest zaryglowane. Musimy udac sie
na tyt domu, aby wejs¢ do srodka. Gdy bedziemy blisko celu, wyskoczg psy. Zabij je po czym
wejdz do mieszkania. W gtdwnym pokoju siedzi trojka bandytow, w korytarzu czwérka, a w
tazience jeden. Podnosimy kamizelke kuloodporng, po czym ustyszymy niepokojgca
wiadomos¢ w radiu. Cata mapa zaroi sie od zombie, a bramy zostang otwarte. Wychodzimy z
domu i kierujemy sie na koniec mapy, tam gdzie jest stacja benzynowa. Pamietaj, ze aby
usmierci¢ zombie musisz strzela¢ im w gtowe! Przechodzimy przez niedawno otwarty tunel.
Kiedy dojdziemy do konca tunelu wchodzimy po schodkach do duzego pomieszczenia. Kiedy
znajdziemy sie w pokoju z filarem wchodzimy przez drzwi po prawej. Bierzemy tabletki po
czym wychodzimy przez drzwi po lewej od lustra. Gdy znajdziesz sie w pomieszczeniu z szybg
skre¢ w lewo i wyjdz przez drzwi z napisem EXIT. Wychodzimy przez duze drzwi na zewnatrz.
Zabijamy wszystko co sie rusza. Kierujemy sie w prawo do sklepu z napisem ,Hasselridge
Firearms”. Bierzemy kamizelke i wchodzimy za lade po czym przechodzimy przez dziure w
Scianie. W pokoju z roznymi gratami idziemy prosto po czym skrecamy w lewo. Wychodzimy
przez szklane drzwi. Wchodzimy do budynku w ktérym przed chwilg zombie wybito szybe.
Skrecamy w lewo i idziemy prosto do pomieszczenia za szybg. Wychodzimy przez drzwi,
ktore znajduja sie na prawo od matego drzewka w doniczce. JesteSmy na zewnatrz. Idziemy
prosto za ogrodzenie i skrecamy w prawo. Powinnismy znalez¢ sie na placyku przed duzym
budynkiem. Zabijamy zombie po czym wchodzimy na gére po schodkach. Wejscie jest
zaryglowane, wiec musimy znalez¢ inng droge. Odwrd¢ sie lewo i skocz na przewrdcony
Smietnik. Z niego skocz na ogrodzenie. Wejdz przez okno. Z géry zabijamy zombie po czym
schodzimy na dot. Przechodzimy za lade po czym wchodzimy do pomieszczenia z napisem
,Tylko dla obstugi”. Skrecamy w lewo, rozbijamy szybe i zabijamy zombie. Wchodzimy przez
drzwi na prawo od umywalki. Uzywamy przycisku F kiedy znajdziemy sie przy kratce
wentylacyjnej, schylamy sie i idziemy przez wentylacje. Po drodze bierzemy kamizelke
kuloodporng. Ponownie uzywamy F na kratce. Gdy znajdziesz sie na zewnatrz przejdz przez
tunel.

The Museum — nigdzie nie jest bezpiecznie

Na poczatku — wstawka filmowa. Najpierw spotkamy sie z ojcem Winstonem, po czym przy
wejsciu do muzeum spotkamy Lorie. W srodku muzeum zobaczymy zombie. Nie jest ono dla
nas szkodliwe, bowiem jest zajete zjadaniem martwego cztowieka. Juz niedtugo dowiemy sie
Ze muzeum jest cate wypchane truposzami. Wyglada na to, ze Lorie chciata nas napusci¢ na
zombie. Robi sie to wszystko podejrzane... Do ukonczenia tego poziomu potrzebne s3
stalowe nerwy, poniewaz zapewne nie jeden raz bedziesz musiat powtarzac¢ poziom. W kasie
biletowej znajdziemy: wiertarke, kamizelke oraz 2 puszki kotnikow. Warto tam zajrzec.
Eksterminacje zombie rozpoczynamy w pomieszczeniu po prawej od wyjscia z kasy. Przy
samym wejsciu zaczng nas atakowac¢ hordy zombiakdéw. Po zabiciu wszystkich skieruj sie do
windy. Aby tam dojs$¢ odwrdc sie w prawo, na zakrecie w lewo a na koniec idZ prosto. Po
zabiciu wszystkich truposzy na gérze wrdc sie na dot (jeden zombiak jest ukryty na balkonie



—na gorze idz prosto od windy potem skreé¢ w lewo do drzwi). Wchodzimy do nastepne;j sali
z napisem ,,Prehistoric Exhibit”. Tam dokonujemy mordu na kolejnych zombiakach.
Wchodzimy do nastepnej sali (na prawo od wejscie do sali prehistorycznej). Wchodzimy do
windy (od wejscie prosto i na lewo). Dokonujemy eksterminacji. Jeden zombie jest ukryty na
balkonie. Aby go znalez¢ musisz udac sie na prawo od windy, dojs¢ kawatek prosto i skrecié¢
w lewo. Oprdcz zombie znajdziesz tez tam kamizelke. Wracamy na dét. Aby dojsé do
nastepnej sali musisz iS¢ prosto a potem skreci¢ w lewo. Zabijamy wszystkich i idziemy na
lewo od wejscia do sali. Schodzimy na détf po schodach. Powinnismy znalezé sie w
pomieszczeniu z wodg $wiecong. Skrecamy w lewo od miejsca z wodg. Powinnismy znalez¢
sie w kottowni. Tam czekajg na nas ostatnie zombie. Wracamy na sam poczatek mapy. Gdy
juz stoisz przed niedawno otwartymi drzwiami — koniecznie zapisz gre. Zejdz na dot. Czeka
na Ciebie walka z bossem. Jest nim kosciotrup ze skrzydtami. Zabicie go nie nalezy do
najtatwiejszych zadan. Ma on bowiem 2998 7zy¢. Bez przerwy kosciotrup bedzie w Ciebie
ciskat dynamitami. Ty w niego za$ strzelaj wszystkim co masz lub odkopuj rzucane przez
niego laski dynamitu. Po zabiciu bossa pojawig sie 4 zombie. Zabij je, a nastepnie wez
kamizelke oraz paczke krwi. Wracaj do kottowni. Jak widzisz otworzyta tam sie krata. Teraz
mozemy zej$¢ do Sciekow.

Sewers

Idziemy rurami, az do wodospadu. Spadnij — nic Ci sie nie stanie. IdZ naprzéd — dojdziesz do
wielkiej sali. Po lewej stronie bedg sta¢ dwaj gostkowie. Zabij ich. |dZ dalej. Zza rogu
wyskoczg zombie. Idz dalej korytarzami. Znajdziesz sie w wielkiej sali podobnej do tej co na
poczatku poziomu. Ze Sciany wyskoczy zmutowany potwoér podobny do psa...
powiekszonego 10-krotnie. Wystarczg 3 strzaty, aby usmierci¢ potwora. Wez kamizelke. Idz
dalej korytarzem. W okragtej sali spotkasz 3 zamaskowanych gostkéw. W korytarzach
spotkasz kolejne zombie. Dojdziesz w koricu do drabiny. Wejdz po niej na gore. Przejdz dalej
i wskocz do wody. Po lewej znajdziesz rure przez ktdrg nalezy przeptynac. Zréb to. Po wyjsciu
z wody zaatakujg Cie zombie. Zabij je i gnaj dalej na dét. Trafisz do wielkiej sali z filarami. Jest
tam bardzo ciemno, wiec jedynie strzaty broni bedg Ci rozswietla¢ droge. Aby wyjs¢ z sali
musisz i$¢ prosto do samego konca sali, a potem skreci¢ w prawo. Przejdz przez rure. Trafisz
do pokoju z mostem. Na rurze daleko od Ciebie stojg zamaskowani ludzie, ktorzy bedg do
Ciebie strzelac. Jesli posiadasz mato amunicji — nie marnuj jej na strzelanie do nich. Biegnij
szybko do drzwi naprzeciwko. Jesli jestes juz w pokoju z zgniatarkami — zapisz gre. Jesli masz
stabe serce — przycisz gtosnosé, lub w ogdle wytgcz gtosniki. Czemu? Zaraz sie dowiesz.
Omijaj zgniatarki sprawnymi ruchami az znajdziesz sie w korytarzu z migajgcymi Swiattami.
IdZ caty czas przed siebie. Wiesz juz czemu kazatem Ci wyciszy¢ gtosnosc¢? Znajdziesz sie w
kolejnym pokoju ze zgniatarkami. Omijaj je takim samym sposobem. Przeskocz kolce na
koncu pomieszczenia. Zeskocz na dét. Wiatraki ztagodzg upadek. Czeka tam na Ciebie kilka
zamaskowanych gosci oraz dwa zmutowane psy. Wez swojg nowg zdobycz — siekiere oraz
kamizelke. Otworzy sie wejscie do wielkiej rury. IdZ tam.



Newlow

Gdy dojdziesz do korica rury uruchomi sie cut-scenka pokazujgca krwiozercze gotebie. Nie
wchodz im w droge. Moze sie to dla Ciebie Zle skoriczy¢. Skre¢ w lewo i zejdz na dot ze
skarpy. Jesli podejdziesz blizej kleczgcej kobiety przewrdci sie na nig stup elektryczny.
Mozesz teraz wzigc jej bron — Original Shotgun. IdZ w prawo od strony skarpy, az dojdziesz
do wielkiego budynku przy ktéorym uruchomi sie cut-scenka. Wejdz do budynku od strony
garazu. Przejdz przez drzwi na lewo i wejdZ po schodach. Odwrd¢ sie w lewo i idZ na koniec
korytarza. Wejdz przez drzwi na lewo. Sg tam 3 paczki krwi oraz kamizelka kuloodporna.
Teraz idZ na drugi koniec korytarza i skre¢ w prawo i idz na koniec korytarza. Wejdz przez
drzwi na prawo. Powinienes sie znalez¢ w matym sktadziku. Po lewej stronie znajdziesz
drabine na dach. Zabij dziadka w czarnych ciuchach i wez nowg bron — cep. Kopnij w
skrzynke elektryczng. Otworzy to brame do jednego z domdéw. Wrdéc¢ sie do chinskiej
restauracji. Stamtad zauwazysz niedawno otwartg brame. Skieruj sie w tamto miejsce. Gdy
juz tam bedziesz zaatakuje Cie pies. WejdZz do domu i kopnij w skrzynke. Wrd¢ sie do
wielkiego budynku. Stamtgd zauwazysz nowo-otwartg brame. Przejdz przez tunel. Znowu
spotkasz sie z Lorie.

Carnival — z odwiedzinami u ojca

Na poczatku czeka nas ‘krétka’ rozmowa z ojcem Johna. Dowiadujemy sie miedzy innymi o
tym, Ze Lorie zostata zgwatcona przez ojca Winstona. Po rozmowie zacznie Cie atakowac
kurduplowaty klaun. Zabij go i odbierz mu jego bron — mtotek.

Wyprawa po pite spalinowa:

Jesli szukasz nowych broni to ten punkt jest dla Ciebie. IdZ prosto w kierunku karuzeli.
Zobaczysz stamtad stanowisko elektrycznych samochodzikéw. Skieruj sie tam. Z tego miejsca
powinienes juz widzie¢ tzw. ‘kolejke gorska’. IdZ tam, wskocz do wagonika i nacisnij F. Gdy
kolejka sie zatrzyma zobaczysz cut-scenke. Teraz mozesz wzig¢ swojg zdobycz. Zas dalej lezy
paczka krwi. Aby dotrze¢ na dét musisz iS¢ po torach.

Ukryte rzeczy:
- Nieopodal stanowiska z samochodzikami mozesz znalez¢ 4 puszki kotnika.

- Naprzeciwko cyrku przy jednym ze stanowisk targowych mozesz znalez¢ amunicje do
pistoletu 9mm

- Mozesz znalez¢ nozyce ogrodowe przy jednym ze stanowisk targowych



- Mozesz znalez¢ amunicje do strzelby przy jednym ze stanowisk targowych

- W budynku lezgcym niedaleko cyrku mozesz znalez¢ kusze oraz amunicje do strzelby

Opis przejscia:

Swojg wyprawe zacznij od stanowiska z samochodzikami. Stamtad powiniene$ dostrzec
wyjscie z parku ‘rozrywki’. Przy szlabanie lezy paczka krwi. Za zielong ciezaréwka znajduje sie
przejscie do doliny. Wybuch zablokuje nam droge powrotng — mozemy juz is¢ tylko przed
siebie. Idz caty czas naprzéd. W pewnym momencie dojdziesz do rozdzielenia drdég. IdZ na
gore i wez apteczki oraz amunicje do strzelby. Potem zejdz na dét i przejdz pod gtazem.
Teraz mamy do wyboru dwie drogi — gérng i dolng. Ty zdecyduj sie na tg dolng. IdZ caty czas
kamienng drogg. Powinienes sie znalez¢ na cmentarzu. ldz caty czas udeptang Sciezka. Przy
rozwidleniu drog wybierz lewg sciezke. |dZ pod gore caty czas udeptang sciezkg. W koncu
powinienes dotrze¢ do czotgu. IdZ dolng udeptang sciezkg. Przejdz przez tunel.

Untitled

Idz w kierunku 7th Heaven Food Stores. Obok wejscia do sklepu znajdziesz zautek przez
ktdry musisz przejsé. Gdy juz bedziesz po drugiej stronie idz w prawo do sklepu z napisem
,Hasselridge Firearms”. Znajdziesz tam duzo dobrych broni, ktére na pewno Ci sie
przydadzg. Wrdoc¢ do zautka. 1dz teraz w lewgq strone. |dz Sciezkg az dojdziesz do stacji metra.
Wejdz tam.

Subway Station — droga do piektfa

Witaj na poktadzie metra zmierzajgcego do piekta... dostownie! Masz 3 minuty na
zatrzymanie metra zanim sie rozbije. Pedz przed siebie i nie zatrzymuj sie! Gdy dotrzesz do
panelu sterowania wcisnij F.

Znajdujesz sie teraz na stacji metra. Od razu skieruj sie w lewo do drzwi z napisem: ,, Tylko
dla obstugi”. Wejdz tam. Sg tam drzwi oraz zamknieta brama. Najpierw wejdz przez drzwi na
prawo do pokoju straznikéw. Strzel tam w skrzynke z napisem ,,Shutter Control”. Wracamy
na peron. IdZ teraz w strone wotania o pomoc (idZ w lewg strone od baru Burger Me!).
Drzwi, ktore spadty na najprawdopodobniej pracownika stacji zabity go. Zostawit on jednak
klucz. Podnosimy go. Wracamy sie do korytarza z zamknietg brama. Przechodzimy obok
szafki z napisem ,,Shutter Control” — klucz zostanie automatycznie witozony. Wejdz najpierw
przez drzwi na wprost. WezZ apteczke oraz mtotek jesli jeszcze nie masz. Wréé na korytarz i
odwrdéc sie w lewg strone. Wejdz przez drzwi. W szatni czekajg na Ciebie dwa zombiaki.
Zejdz na dot. W pokoju z czerwonym swiattem musisz otworzy¢ brame do wyjscia. W tym
celu udaj sie na drugg strone pomieszczenia i wejdz przez drzwi na gére do pokoju
kontrolnego. Tam kopnij skrzynke elektryczng i wracaj na dét. Idziemy do zé6ttego korytarza,



ktory przed chwilg otworzyliSmy. Najpierw wejdz przez drzwi po prawej. Zobaczysz goscia
popetniajgcego samobdjstwo. Wez paczke krwi i wracaj na korytarz. Wejdz przez drzwi
naprzeciwko. Zejdz na dét. Czeka tam kilka zombie. IdZ dalej i wejdZ po schodach na gore.
Gdy bedziesz probowat wzigé paczke krwi, podest sie zawali i spadniesz na dét. Na dole jest
zombie-wojak. WejdZ z powrotem na gére. Tym razem wejdz przez drzwi na prawo. Musimy
przejs¢ na drugg strone pomieszczenia. W tym celu musimy skaka¢ po zawalonym drewnie,
ktore sie pali. Gdy juz przejdziemy na drugg strone wejdz przez drzwi na lewo. Idgc przez
korytarz wez amunicje do strzelby. Z lewych drzwi wyskoczg dwa psy, a z przednich zombie
oraz jeden pies. Wchodzimy przez te drzwi, co zombie. Schodzimy na dét. Idziemy
korytarzem az natkniemy sie na pokretto. Wciskamy przy nim F. Wracamy na korytarz do
drzwi, ktdre sg naprzeciwko drzwi ktérych przyszlismy. Otworzyty nam sie teraz tam nowe
drzwi. Idziemy na dét do Sciekow. Idziemy w lewo do konca. Zobaczymy tam korytarz po
prawej stronie. Wchodzimy przez dziure w scianie. Uwazamy na dym! Na koncu spotkamy
dwdch gosci ktdérzy pomoga nam zabi¢ zombie. W metrze zas znajdziemy paczke krwi i Coca
Cole. Na zewnatrz znajdziemy amunicje do strzelby. ldziemy przez rure z ktérej wychodzity
zombie. Skre¢ w prawo. Czeka tu na Ciebie gostek podobny do tego z filmu Pita. Przekrec
zawor. Wytaczy to wiatraki wentylacyjne naprzeciwko tazienki. Przejdz przez wiatraki a
nastepnie przez wytamang brame. Idz korytarzem a na koricu wejdz po drabinie. Teraz idz
prosto, potem skre¢ w prawo, idz naprzéd, a potem w prawo. Wyjdz przez otwdr w Scianie.
Idz w lewo. Rozpocznie sie cut-scenka. PodejdZ do prawej windy i nacisnij przy niej F.

The Mall

Od razu na starcie po lewej stronie lezy kij bejsbolowy. IdZ na gére wejsciem obok beczek
blokujgcych winde. Skieruj sie w prawo i przejdz ciemnym korytarzem (za samochodem) na
gore. Brama wyjsciowa jest zamknieta. Trzeba znalez¢ inny sposdb ucieczki. Skieruj sie w
prawo od zamknietej bramy. |dZ przed siebie, a potem na gére po schodkach. Skre¢ w
prawo, a na korcu drogi w lewo. W pokoju z zombie skieruj sie do szklanych drzwi na prawo.
Drzwi powinny same sie otworzy¢. Wejdz na samg gore po schodach. Przejdz w prawo od
lezgcych t6zek. Przejdz po drewienku na drogg strone budynku. Skieruj sie do lady. Wejdz do
tazienki na prawo. W niej lezy apteczka. Wréc¢ sie do baru i skieruj sie do zielonych drzwi.
WejdZ na samg gore po schodach. W korytarzu z wieloma drzwiami skieruj sie na schody.
Wejdz po nich a na gérnym korytarzu skieruj sie do ostatnich drzwi. Skieruj sie do drzwi z
napisem EXIT. Caty czas skrecaj w prawo, az dojdziesz do kolejnych drzwi. Odwrdéc sie w
prawo i wejdz po schodach na gore. Wejdz na paczke i przeskocz przez porecz. Odwrdc sie w
lewo i idZ naprzdd, az dojdziesz do drewnianych skrzynek. Przy nich skre¢ w lewo. Wejdz po
podwyzszeniu na gore. W pomieszczeniu z wieloma kartonami i skrzynkami udaj sie do
wielkich drzwi. Przejdz przez nastepne. IdZ teraz po tasmie znajdujgcej sie po prawej stronie
od wejscia. Z wszystkich drzwi wyskoczg zombie. Wejdz po kartonie po prawej i udaj sie
przez wentylacje. Powinienes znalez¢ sie w pokoju z dzwignig. Podejdz do wajchy i nacisnij F.
Musisz wroci¢ teraz na zewnatrz. Jak widzisz otworzyta tam sie furtka. Wejdz przez nig i
zejdz po drabinie. Skocz na podest. Zjedzie on na dot, po czym skocz przez porecz. Wejdz



przez szklane drzwi na lewo. Przy jednym z automatow powinienes znalez¢ apteczke. Teraz
skieruj sie do sklepu. W sklepie za ladg znajdziesz dwie apteczki. Od lady skieruj sie w lewo.
Przejdz przez wielkie drzwi, a potem przez nastepne. Odwrdc¢ sie w prawo i idZ caty czas
naprzdd. Na koricu odwrddé sie w lewo i dojdz do wielkich drwi. Potem przejdz do
nastepnych. Znowu idz caty czas prosto przez magazyn. Na koncu skieruj sie do drzwi. Teraz
idz w lewo, a potem naprzdod. Przechodz? przez magazyn sposobem ‘skre¢ w lewo, a potem w
prawo’. Dojdziesz do kontenerdow. Po srodku znajduje sie mostek i drzwi. Idz tam. Gdy
staniesz przy dzwigni wcisnij F. Wré¢ do magazynu i skre¢ w lewo. Dojdz do nowo-otwartej
bramy. Przejdz przez drzwi i idZ naprzdd przez magazyn. Wejdz przez wielkie drzwi, a potem
przez nastepne. Jestes teraz po drugiej stronie sklepu. IdZ caty czas przed siebie. Przejdz
przez otwarte szklane drzwi. Na koncu korytarza skre¢ w prawo. Wejdz do posterunku
policji. IdZ caty czas naprzéd korytarzem. Schyl sie pod belkami. IdZ naprzéd. W pokoiku ze
skrzynka i pudetkiem kartonowym skre¢ w lewo. Wskocz po kartonach do srodka budynku.
Na stole lezy amunicja do pistoletu 9mm. IdZ naprzdd. Na koricu drogi skre¢ w prawo, a przy
automatach w lewo. W pierwszym pokoju na lewo lezy apteczka. Po jej zabraniu wracaj na
korytarz. Idz prosto, a przy poreczy skre¢ w prawo. Przejdz przez otwarte drzwi. Przejdz
przez magazyn do wyjscia. Po drodze mozesz zaopatrzy¢ sie w amunicje do pistoletu 9mm.
Winda jest zamknieta. Naprzeciwko niej jest wyjscie. Skieruj sie tam. Na dole schoddow
elektrycznych znajdziesz amunicje do pistoletu 9mm. Zejdz po schodach na sam dét. Wejdz
przez szklane drzwi i skre¢ w prawo. Przejdz korytarzem do konca. Skre¢ w lewo, potem
naprzdd, a nastepnie zejdz po ‘schodach’. Gdy znajdziesz sie na dole przejdz przez szklane
drzwi. IdZ caty czas naprzéd przez parking. Gdy znajdziesz sie ponownie w centrum skre¢ w
prawo. Idz caty czas naprzéd do schoddw elektrycznych. Wejdz po nich i dojdz do srebrnych
drzwi.

Untitled

Skrecamy w lewo. Kiedy dojdziemy do samochodu policyjnego dochodzimy do szlabanu —
powinien sie otworzy¢. Wchodzimy przez wejscie na prawo od tablicy z napisem ,Magazyn”.
Idziemy na koniec pomieszczenia. Wychodzimy na zewnatrz. Przechodzimy przez szlaban.
Idziemy caty czas naprzdd. Gdy znajdziemy sie za samochodami policyjnymi skrecamy w
prawo. Gdy znajdziemy sie w $lepym zautku z masg zombie skrecamy w lewo za brame.
Powinnismy znalez¢ sie w dalszej czesci miasta. IdZ naprzdd az dojdziesz do czarnego

samochodu. Jesli mapa sie nie wczytuje. Pojdz dalej w gtgb miasta.

Canyon

IdZ naprzoéd sciezky. Po drodze spotkasz hordy zombie. W koricu napotkasz dwie drogi. Ty
wybierz najpierw tg gérng. Wez paczke krwi i podwadjne pistolety. Wro¢ na Sciezke i idz
teraz dolng droga. Przejdz przez most i zapisz gre. Czeka Cie bowiem walka z kolejnym
bossem. Tym razem jest to zombie bytego zotnierza. IdZ caty czas Sciezka. Teraz masz dwie
drogi do wyboru. Zejdz dolng drogg po prawej. Przygotuj sie teraz na walke. Boss ma SMG,



wiec jego pokonanie bedzie troche trudniejsze, niz walka z kosciotrupem, ktérego
spotkaliSmy w muzeum. Po pokonaniu zombie wrd¢ na gore. IdzZ teraz sciezkg na prawo.
Dojdziesz do tunelu. Przejdz do niego.

Graveyard

IdZ naprzéd. W pewnym momencie brama za Tobg zamknie sie. Nie mamy juz drogi ucieczki.
Idz naprzéd. Skre¢ w lewo gdy bedziesz przy drzewku. Skre¢ w prawo przy ogromnym
drzewie. Dojdz teraz do latarni. Stamtad zauwazysz most. Udaj sie tam. Spotkamy tam
zombie-kosciotrupy. Gdy przejdziesz przez most udaj sie Sciezkg na dét. Gdy dojdziesz do
latarni skieruj sie w prawo. Znajdziesz tam pite spalinowa. Przed latarnig znajdziesz
zakrzywione drzewo. Przejdz pod nim i idZ naprzéd. Gdy znajdziesz sie przy murze
koscielnym skacz po grobach na drugg strone. Niestety gtéwne drzwi do kosciota sg
zamkniete. Musimy znalezé inng droge. Dojdz do korica murdw koscielnych i spadnij na doéf.
Powinienes znalez¢ ogromng przerwe pomiedzy murami. Trudno jej nie zauwazy¢. Udaj sie
tam. Po przejsciu przez przerwe wyskoczy ‘komitet powitalny’ wiec miej sie na bacznosci. Idz
prosto, a przy latarni skre¢ w lewo. |dZ naprzdd. Za tablicg z nazwa kosciota rozpocznie sie
wczytywanie.

Cathedral — wielki finat

Na poczatku zobaczysz Johna, ktéry zabija ojca Winstona. Jednak ksigdz ma jeszcze nam co$
do powiedzenia. Bedzie wyrzekat sie zgwatcenia Lorie. Ksigdz powie nam takze, ze Lorie jest
stugg demona. Ksigdz zakonczy swéj zywot... Do kosciota wkroczy diablica. Rozpocznie sie
krotka rozmowa. Mamy teraz za zadanie odesta¢ do piekta 30 zombie. Zajrzyj w kazdy kat
kosciofa i na kazde pietro budynku. Zombie sg ukryte wszedzie. Po zakoriczonej
eksterminacji udaj sie do ottarza. Teraz masz za zadanie zabic¢ diablice. Zajmie Ci to chwile.
Po jej zabiciu udaj sie do dotychczas zamknietych drzwi (byly one pokazane na filmiku po
zabiciu zombie). Rozpocznie sie krétka cut-scenka. Po niej wleci do pokoju 8 nagich kobiet
prébujacych Cie zabic. Ich pokonanie jest bardzo trudne. Majg one bowiem pity spalinowe.
Po ich zabiciu zauwazysz ze przejscie w $cianie po prawej stronie sie otworzyto. Na razie tam
nie idz. Skieruj sie tam skad wyszty nagie kobiety. Teraz mozesz wejs¢ do niedawno

otwartego miejsca. Zapisz w tym momencie 8I€. Czeka Cie teraz finat.

Ostateczna walka z szatanem. Zanim jednak bedziesz mégt stang¢ do walki obejrzysz
cut-scenke. Na niej zobaczysz Lorie odprawiajgca jakis rytuat. Zapewne prdébuje przywotac
szatana. Podczas rytuatu Lorie zabije ojca Johna.

Finall Batlle



Ostateczna walka rozpoczeta. Na samym poczatku zabij Lorie. Potem mozesz wzigc sie za
szatana. Pokonanie go nie nalezy do najtatwiejszych zadan. Ma on bowiem granatnik. Unikaj
jego strzatdw jak ognia! Zabierajg one duzo zycia. Dodatkowo co jaki$ czas na arene beda
wyskakiwaty zombie. Zadawaj szybkie i celne strzaty. W koricu diabet padnie. Uruchomi sie
krdciutka scenka filmowa. Po niej wyskoczg creditsy.

Gratulacje! Wtasnie ukonczytes gre Eternal Damnation! Po napisach czeka na Ciebie
jeszcze krétka cut-scenka.
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