Nieoficjalna solucja do gry Apocalypse Weekend ™

By Mrocz
Witaj!

Ten poradnik ma na celu naprowadzi¢ Cie na najtatwiejszg droge do ukonczenia dodatku
Apocalypse Weekend dla gry Postal 2. AW jest na tyle liniowy, ze mato kto ma problemy
jego przejsciem, jednak na pewno znajdzie sie jakas osoba w potrzebie. Zatem czytaj... no i
2ycze powodzenia!

Sobota

e Szpital

Po filmiku rozpoczynajacym gre znajdziemy sie na korytarzu szpitalnym.
Przechodzimy przez drzwi na lewo od tablicy informacyjnej. Znajdziemy tam nozyczki.
Po wyjsciu z pomieszczenia na szafce lezy kolejna paczka nozyczek. Idziemy teraz
naprzod korytarzem. Mozemy wejs¢ przez ostatnie drzwi w korytarzu na prawo.
Znajdziemy tam nozyczki i faje zdrowia. Idziemy w gtab korytarza. Skrecamy w prawo,
a na zakrecie w lewo. W pomieszczeniu z trzema kanapami wchodzimy do windy. Gdy
znajdziemy sie na wtasciwym pietrze rozpocznie sie cut-scenka. Po niej mozemy
wracic sie troche za siebie do magazynu. Znajdziemy tam cztery paczki nozyczek.
Wracamy na korytarz. Drzwi wyjsciowe na lewo sg zamkniete. Musimy is¢ w takim
razie w prawo. ldziemy caty czas korytarzem. Powinnismy w koricu dojs¢ do szklanych
drzwi z napisem ,Wydziat Badawczy”. Przechodzimy przez nie. Teraz mamy przed
sobg dwoje drzwi. Wchodzimy do tych na lewo z napisem ,,Prace reczne”. Po
cut-scence idziemy naprzdd korytarzem. Koles bedzie miat demoniczne wizje przez co
bedzie widziat cate Sciany we krwi, klony Garry’ego Colemana z obracajacg sie gtowa
oraz wiele innych nieciekawych rzeczy. Gdy straciliSmy duzo zycia przy walce z
Colemankami mozemy wrocic sie do magazynu na prawo od drzwi z napisem ,Prace



reczne”. Znajdziemy tam mase apteczek, pie¢ paczek nozyczek oraz faje zdrowia.
Wracamy do dotychczas zamknietych drzwi. Schodzimy na sam dot. W miedzyczasie
wybiegnie klon Colemana, ktory ma topate oraz paczke nozyczek. Mozemy zajrze¢ do
magazynu. Znajdziemy tam cztery paczki nozyczek oraz mase apteczek. Wchodzimy
do pokoju z napisem ,,Sala pokazow”. W niej skaczemy na szafke znajdujaca sie za
stotem operacyjnym. Skaczemy na wyzszg pétke i wchodzimy na gorne pietro. Po
przejsciu przez drzwi wizje Kolesia znikng, ale nie na dtugo. Zaglagdamy do magazynu
na prawo. Znajdziemy tam cztery paczki nozyczek oraz mase apteczek. Wychodzimy i
kierujemy sie na prawo. Za ladg znajdziemy paczki, torebki z fast-foodem oraz krowi
teb. Wchodzimy przez drzwi na prawo od lady. Idziemy po schodach na samg goére.
Idziemy przed siebie. Po drodze znajdziemy pistolet. Skrecamy w prawo. Ostroznie
skaczemy na murek za okno. Idziemy na prawo. Na koricu murku skrecamy w prawo.
Gdy dojdziemy do przepasci skaczemy jak najdalej przed siebie. Powinnismy znalez¢
sie na murku z Colemanem. Skaczemy na dalszg czes¢ budynku, po czym na nizszy
murek z kotem. Wchodzimy przez okno. Na prawo mamy magazyn z jedng paczka
nozyczek oraz kilkoma apteczkami. Wychodzimy i schodzimy po schodach. Przy sali
pokazow skrecamy w lewo. Skrecamy na lewo do drzwi z napisem ,,Chirurgia”.
Biegniemy do drzwi naprzeciwko. Skrecamy w prawo. Przy potoznictwie skrecamy w
lewo. Idziemy naprzdd, po czym skrecamy w prawo. Z sufitu wyskoczy krecgcy sie
kot, wiec miej nozyczki w zapasie. Schodzimy na dét. Idziemy korytarzem, az
natkniemy sie na zablokowane wejscie do oddziatu psychiatrycznego. Tam skrecamy
w lewo. Bierzemy pistolet i wychodzimy drzwiami naprzeciwko. Zabijamy koty i
bierzemy torbki z fast-foodem lezgce na stoliku. Wchodzimy na oddziat psychiatrii.
Na koricu pomieszczenia z tdzkami skrecamy w prawo. Znajdujemy sie teraz w pokoju
podobnym do tego co na poczatku gry. Skrecamy w lewo i idziemy w gtgb korytarza,
skrecamy w prawo i kierujemy sie do wielkich drzwi. Schodzimy na sam dét i
schylamy sie pod bramg. Schodzimy po schodach. Wchodzimy przez drzwi. W
pomieszczeniu z rurami bierzemy koktajle Mototowa, apteczki, benzyne oraz paczki
nozyczek. Idziemy na koniec pokoju i skrecamy w prawo. Idziemy korytarzem. Trudno
sie w nim zgubié. Na koncu skrecamy w prawo. Znajdujemy sie teraz w ogromnym
pomieszczeniu z wieloma wielkimi rurami. Zapisujemy gre i idziemy mostkiem przed
siebie. Przeskakujemy przez porecz na rure. Na korcu niej spadamy na dolng rure.
Idziemy na koniec i przeskakujemy na drugg. Wchodzimy po jej gérze, a nastepnie
wdrapujemy sie na drabine. Skrecamy w lewo i idziemy do matych rur wystajgcych ze
Sciany. Przeskakujemy po nich na jedng wielka rure. Idziemy po niej, az dojdziemy do
rury do ktorej mozemy wejs¢. Wchodzimy. Na jej koricu znajdziemy sie w
pomieszczeniu z wodg. W nim skrecamy na lewo i wchodzimy do kolejnej rury. Na
konicu skaczemy na dolne rury. Wchodzimy po drabinie na gére. Bierzemy obrzyna i
amunicje do niego. Idziemy po mostku przed siebie. Przechodzimy przez wielkie
drzwi. Skrecamy w lewo i idziemy przed siebie. Na koricu skrecamy w prawo do
drzwi. Wchodzimy na samg gore po czym skrecamy w lewo. Przy Diagnostyce



skrecamy w lewo. Idziemy korytarzem uwazajgc na ptongce koty. Skrecamy na prawo
do poczekalni. Znajdziemy sie w pokoju z ladg. Bierzemy paczke nozyczek oraz
pienigdze, po czym rzucamy nozyczkami w skrzynke elektryczng. Teraz kierujemy sie
szybko do szklanych drzwi.

Podziemia Paradise

Schodzimy na dot po schodach, po czym skrecamy w prawo. Idziemy naprzéd.
Mozemy zajrze¢ do sklepu z napisem ,,DESIPLEXXX”. Znajdziemy tam 10 pgczkéw. Od
wyjscia kierujemy sie naprzdéd do chinskiego baru. Wchodzimy przez duze czerwone
drzwi. Rozpocznie sie cut-scenka. Po niej musimy zniszczy¢ 20 zombiakdéw. Pamietaj
aby strzela¢ im w tby! Jesli masz mato amunicji do obrzyna lub w ogdle jej nie masz
to wrdc sie na poczatek baru i wez obrzyna lezgcego na jednym ze stotkdw. Kilka
zombie znajduje sie na gérnym pietrze budynku. Po zakonczonej eksterminacji
zaczepi Ciebie policjant, ktéry zaproponuje Ci prace w policji. Zostaniesz przydzielony
do usuwania wsciektych krow.

Cow Pasture

Dostaniesz nowg bron — mtot. Bedzie Ci on potrzebny do usuwania wsciektych kréw.
Na poczatku masz do zabicia cztery krowy. Po ich zabiciu zejdz na dét obok duzego
drzewa. Na dolnym poziomie czeka na Ciebie jedna krowa. Zejdz na dét obok
kolejnego sporego drzewa. |dZ przed siebie doling. W pewnym momencie znany juz
Tobie policjant podrzuci Ci granaty, ktore tez nadajg sie do eksterminacji krow. Przy
budynku w ktérym mieszkajg przeciwnicy zabijania krow znajdziesz trzy mucki. W
srodku mieszkania znajdziesz torebke z fast-foodem, kawatek pizzy oraz 2 pgczki.
Wrd¢ do doliny i idZ nig caty czas. Dojdziesz do rozwidlenia drég. Najpierw wybierz
gorng droge i tam zabij wszystkie krowy. PrzejdzZ przez most na koniec gérnego
poziomu. Zabij wszystkie krowy. W budynku znajdziesz kamizelke kuloodporng,
paczke nozyczek oraz apteczki. Wrd¢ sie do rozwidlenia i wybierz dolng droge. W
koncu natrafisz na polane gdzie wykonczysz wszystkie pozostate krowy. Zostaniesz
awansowany na inzyniera od spraw usuwania gotebi. Dostaniesz wyrzutnie rakiet,
ale... w tg misje nie bedziemy mogli zagra¢ z powodu wielkich problemow
budzetowych ®.

Podziemia Paradise

Idziemy drogg na gore. Teraz w sklepie ,,DESIPLEXXX” mozemy znalezé maczete oraz
kilka paczkow. Wychodzimy ze sklepu i kierujemy sie w strone czotgu. Na lewo od
czotgu znajdujg sie schody. Wchodzimy po nich na gére. Nieopodal automatu
znajduje sie drabina. Wchodzimy po niej i podnosimy magazynki do karabinu
maszynowego. Skaczemy z dachu na droge. Kierujemy sie do bramy wydawnictwa
Bullfish Interactive. Przechodzimy przez nig i kierujemy sie do wejscia budynku.



Biuro Wydawcy

Kierujemy sie do bramek wykrywajgcych metal. Przechodzimy przez jedng z nich i
bierzemy wszystkie bronie jakie tylko lezg na stotku. Mozemy wejs¢ do ‘kibli’. W nich
znajdziemy mtot, apteczke oraz koktajl Mototowa. Wracamy na korytarz i wchodzimy
po schodach. W portierni znajdziemy: mfot, maczete, benzyne, obrzyna, amunicje do
niego, granaty oraz kamizelke. Wychodzimy z pomieszczenia i kierujemy sie do
dziatu marketingu. Kole$ zacznie mieé¢ znowu wizje. Aby wyjs¢ z pomieszczenia skieruj
sie w prawo na drugim skrzyzowaniu, a potem do Break Room. Przejdz na drugg
strone pomieszczenia. Odwrdc sie w prawo i zejdz na dot. W pokoju z napisem
Development znajdziesz dwa kawatki pizzy lezgce na pierwszym biurku po lewej,
jeden kawatek na nastepnym biurku oaz kilka kawatkéw na biurkach naprzeciwko. W
pomieszczeniu naprzeciwko zejscia z gory znajdziesz karabin maszynowy. Wyjdz z
pomieszczenia i skieruj sie w prawo. Na zakrecie skre¢ w lewo. Na stoliku lezg trzy
granaty. Wejdz przez szklane drzwi na stotéwke. Na niektdrych stolikach znajdziesz
torebki z fast-foodem. Wyjdz przez szklane drzwi na lewo od wejscia do kuchni.
Znajdziesz sie na zewnatrz. IdZ naprzéd, a gdy bedziesz pod zadaszeniem skre¢ w
prawo. Idz sciezky, az dojdziesz do kolejnych szklanych drzwi. PrzejdZ schodami na
gore i idZ przed siebie korytarzem. Dojdziesz do szarych drzwi z napisem EXIT. Przejdz
przez nie i wejdz na gérne pietro. Wejdz przez drzwi i na korytarzu skre¢ w prawo.
Wejdz przez duze drzwi. Uruchomi sie cut-scenka. Zacznie sie walka z ‘bossem’.
Czemu wzigtem stowo boss w cudzystow? Ano ten ‘boss’ bedzie tylko stat w miejscu i
nic nie robit. RWS nie wysilito sie zbytnio w tym momencie :/ . Po pokonaniu ‘bossa’
Koles wezmie ztoty master-dysk i wréci do Vince’a.

Niedziela

Dom Vince’a

Budzimy sie w domu Vince’a. Juz po chwili dowiemy sie, ze caty dom jest oblezony
przez hordy zombiakéw. Mamy teraz za zadanie zabi¢ 80 truposzy. Ich odnalezienie
jest banalne, wiec omine punkt ‘Gdzie sg zombie?’. Powiem tylko ze w domu jest
ukryty pokazny arsenat przeréznych broni. Aby go odnalez¢ wchodzimy do
pomieszczenia za nami (gdy jestesmy na balkonie) i schodzimy po schodach na dét.
Wchodzimy przez drzwi na lewo i w taki wtasnie sposéb odnalezlismy arsenat. Po
wykonaniu zadania bedziemy mogli opusci¢ dom.

Rezerwat stoni

Za zadanie mamy zabié 21 stoni. Za to otrzymamy wspaniatg kose. Zabieramy sie za
polowanie! Zadanie to nie nalezy do najtatwiejszych, poniewaz, gdy bedziemy



podcinac stonie kosg, bedg one z wsciektoscig na nas szarzowacd. Taki kontakt z
rozwscieczonym zwierzeciem zaowocuje stratg duzej ilosci punktéw zycia. Najlepiej
sie stanie gdy bedziemy w nie strzela¢ z karabinu maszynowego z jak najwiekszej
odlegtosci. Jesli podczas polowania stracimy duzo zycia mozemy wkroczy¢ do matej
budki (znajduje sie nieopodal miejsca w ktérym zaczelismy) gdzie znajdziemy paczki
oraz torebki z fast-foodem. Po zakonczonym polowaniu rozpocznie sie cut-scenka.

Terrorist Training Camp

Znajdziemy sie w obozie terrorystéw Al-Kaidy. IdZ do Sciany zbudowanej z opon
(znajduje sie obok kaktusa). Skrec¢ przy niej w lewo i wejdz przez dziure w Scianie.
WezZ wszystkie potrzebne Ci bronie oraz paczki ktore lezg na stoliku. IdZ teraz Sciezka
na doét. Przy wiezy strazniczej skre¢ w prawo i naprzod sSciezky. Na koncu skre¢ w
lewo i przejdz przez brudng wode na drugg strone. Teraz idz Sciezkg na dét. Masz
teraz dwie rury do wyboru. Nie wazne ktdrg wejdziesz. Obie prowadzg w te same
miejsce. Wejdz po drabinie, a gdy podest sie skoriczy zeskocz na dét. Znajdziesz sie
na polu minowym. Uwazaj na mate okraggte miny. Bliskie spotkanie z tg rzeczg
zakonczy sie stratg sporej ilosci punktoéw zycia. 1dz sciezky, az dojdziesz do budynku
w ktérym mieszkajg terrorysci. Wez catg amunicje, granaty oraz apteczki, po czym
wejdz do mieszkania. W kazdym pokoju jest tylko jedno wyjscie, wiec nie ma mowy o
zgubieniu sie. Omine ten punkt. Znajdziesz sie w koricu w kuchni. Tam wez catg
amunicje i wyjdz przez drzwi w pomieszczeniu z makietg zotnierza celujgcego do
krowy. IdZ dalej korytarzami. ZejdZ po schodach i wyjdz na zewnatrz. Znajdziesz sie w
dalszej czesci obozu treningowego. W drewnianym domku skreé¢ w prawo. Skre¢ w
lewo do wyjscia. Skieruj sie do wiezy strazniczej. Z tamtego miejsca skre¢ w prawo.
Skieruj sie teraz do miejsca z rurg w ziemi. Wskocz do niej. IdZ na dot korytarzem i
skieruj sie do drzwi. Zejdz po schodach na sam dét i skre¢ do drzwi na prawo. Przejdz
przez pierwsze drzwi po lewej stronie. Znajdziesz tam pokazny arsenat broni. Wyjdz z
powrotem na korytarz. Skieruj sie na lewo i idZ przed siebie. W koncu znajdziesz sie
w pomieszczeniu z wieloma kontenerami. Zejdz na dét pomieszczenia. Dojdz na
koniec pomieszczenia i znajdz drabine. Wejdz po niej na gére. Od drabiny skieruj sie
w lewo i wejdz przez drzwi. W pomieszczeniu z telewizorami skre¢ w prawo. Wejdz
na gore do pomieszczenia z niebieskimi Swiattami. Rozpocznie sie cut-scenka. Po niegj
wrdéc na sam poczatek mapy. Gdy tam bedziesz rozpocznie sie kolejna cut-scenka, po
ktorej znajdziesz sie w wiezieniu.

Baza wojskowa
Czes¢1/4

Nie mamy zadnej broni — jedynie zapatki. Rzucamy jedng zapatke na naszego
tatwopalnego kolege z celi. Talib zacznie sie pali¢ i wszystkie cele zostang otwarte.
Podnosimy wszystkie napotkane bronie. Na koncu korytarza lezu karabin



maszynowy. ldZ teraz przed siebie. Z windy wyjdzie czwdrka wojakow. Skre¢ w
prawo, po czym wejdz po schodach na gore. Na gorze znajdziemy apteczke, topate, a
W nastepnym pomieszczeniu granaty. Wybieramy dowolny mostek i przechodzimy
przez niego. Kierujemy sie na schody. Wchodzimy po nich i idziemy naprzod
korytarzem. W windzie znajdziemy obrzyna. Dochodzimy do schodéw i wchodzimy
po nich. Skrecamy w prawo i podnosimy granaty. W korytarzu skrecamy w lewo i
wchodzimy do magazynu. Znajdziemy tam miot oraz amunicje do obrzyna. Od
wyjscia kierujemy sie na lewo i idziemy caty czas naprzdd. Gdy dojdziemy do
zamknietej bramy skrecamy w prawo do drzwi. W pomieszczeniu skrecamy w prawo
do schodéw po ktdrych wchodzimy na gore.

Czes¢ 2/4

Skrecamy na lewo i bierzemy karabin snajperski. Wchodzimy przez drzwi na prawo.
Spadamy na dolng czes¢ dachu, po czym na podtoge. Skrecamy w prawo, idziemy
przed siebie, az do pierwszego czotgu przy ktdorym skrecamy w prawo. Dochodzimy
do schoddéw po ktdrych wchodzimy na gére. Wchodzimy przez metalowe drzwi.
Skrecamy w prawo i idziemy korytarzem. W pokoju z metalowymi szafkami mozemy
wejs¢ do pokoju na lewo. Znajdziemy tam paczki nozyczek. Po wyjsciu z
pomieszczenia skrecamy w lewo kierujgc sie na schody. Na gérze idziemy przed
siebie korytarzem. Mamy dwie drogi do wyboru. Najpierw szybko skieruj sie na lewo
i z jednego pokoju wez granaty, a z drugiego apteczki. Idz teraz dtugim korytarzem na
lewo od wyjscia z pokoju z apteczkg. W pierwszym pokoju na prawo zdobedziesz
koktajle Mototowa. Dalej na korytarzu znajdziesz amunicje do snajperki. W ostatnim
pokoju znajdziesz za$ paczki nozyczek. Wyjdz z tego pomieszczenia i skieruj sie na
lewo do stotéwki. Na ladzie lezg dwie torebki z fast-foodem. Kierujemy sie na schody.
Idz korytarzem az dojdziesz do kolejnych drzwi. Przejdz przez nie. IdzZ teraz po
metalowym mostku na drugg strone. Przejdz przez dwoje drzwi i odwrdéé sie w lewo.
IdZ naprzod korytarzem. Przejdz przez nastepne drzwi. Znajdziesz sie na zewnatrz. 1dz
w strone hangaréw (kierunek jest podany na tablicy z kierunkami do innych miejsc).
Gdy znajdziesz sie przy blokadzie przy ktérej stojg zotnierze odwrdcé sie w prawo i
przejdz po schodach na drugg strone. Na dole eliminujemy zotnierzy. Idziemy caty
czas naprzdod. Dojdziemy w koricu do hangaru. W nim skrecamy w prawo do
metalowych drzwi z napisem EXIT. Na zewngatrz wchodzimy do nastepnych drzwi.
Przy krzestach skrecamy w lewo. Przechodzimy przez drzwi.

Czes¢ 3/4

Idziemy naprzdd i przy drewnianych skrzynkach skrecamy w prawo. Idziemy do
podestu po lewej od wozka widtowego. Podest zawiezie nas na dét. Skrecamy w lewo
do przejscia z napisem ‘Strefa zagrozona wybuchem’. Skrecamy w prawo i idziemy do
konca korytarza. Tam skrecamy w prawo i idziemy naprzdd. Po wyjsciu z korytarza



schodzimy po schodach. Skrecamy w prawo i bierzemy gtowice atomowa. Po jej
zgarnieciu Koles zacznie mie¢ wizje. Skrecamy w lewo i idziemy naprzéd. Skaczemy
na gtaz po lewej stronie. Z niego skaczemy na nastepny itd. az znajdziemy sie na
ogromnym gtazie z ruinami jakiego$ budynku. Idziemy naprzdd i skaczemy na kolejny
gtaz. Przechodzimy pod kamiennym gtazem i skaczemy na kolejny gtaz, potem na
kolejny itd. W konicu znajdziemy sie na kolejnym ogromnym gtazie. Na nim kierujemy
sie w prawo na czarno-biatg posadzke. Wchodzimy po przewrdconych metalowych
drzwiach na gére gtazu i przechodzimy przez drzwi. Kierujemy sie do nastepnych.
Skrecamy w prawo przy pudtach i kierujemy sie do drzwi. Wejdz po schodach na
samag gore. Skrecamy w lewo, a na korncu pomieszczenia odwracamy sie w tg samag
strone. Wchodzimy na gore po schodach. Odwracamy sie w lewo i przechodzimy po
metalowym mostku na drugg strone. Skrecamy w lewo do nastepnych drzwi.

Czesc 4/4

Skrecamy w prawo i wychodzimy przez drzwi na zewnatrz. Idziemy naprzéd, az do schodow

przy ktdrych skrecamy w lewo. Idziemy caty czas naprzéd. Wchodzimy po schodach do

metalowych drzwi przez ktére przechodzimy. Idziemy korytarzem. Na korcu skrecamy w

prawo. Koles zacznie znowu mie¢ wizje. Colemany pobiegng do Ciebie na gore, a wiec

szybko zeskocz przez porecz na dét. Odwrdéc sie w prawo i idz korytarzem. Na jego koricu

skre¢ w prawo. Zejdz po schodach na dét. IdZ korytarzami az wyjdziesz na zewnatrz. Gdy

zejdziesz po schodkach skre¢ w prawo. IdZ teraz na sam koniec bazy. Tam skre¢ w lewo.

e Podziemia Paradise

Za samochodem skre¢ w lewo i idZ przed siebie. Przy chinniskim barze skre¢ w prawo i idz
przed siebie na gére. Przy czotgu skre¢ w prawo. ldZ naprzdd. Za przewrdconym
kontenerem skre¢ w lewo. Na koncu drogi skre¢ w lewo. W ten sposdb dojdziesz do
Bullfish Interactive.

e Biuro Wydawcy

Idziemy na gére i skrecamy w lewo. Idziemy przed siebie i znowu skrecamy w lewo.
Ponownie wchodzimy na goére. Skrecamy w prawo. Dochodzimy do szyby. Wybijamy jg i
ze srodka bierzemy cate uzbrojenie. Wychodzimy i kierujemy sie do drzwi z napisem
TYLKO DLA PERSONELU. Schodzimy po schodkach i skrecamy w prawo do drzwi.
Przechodzimy do nastepnych. Schodzimy po schodach na dét. Otwieramy drzwi,
przechodzimy do nastepnych. Schodzimy na dét. Skrecamy w prawo. Bierzemy kose i
amunicje do strzelby (lezy na stoliku). Otwieramy drzwi. W pomieszczeniu z zombie
idziemy naprzdéd do nastepnych drzwi. W nastepnym pomieszczeniu do kolejnych.
Przechodzimy przez korytarz na koniec. Na korytarzu zakrecamy w prawo i wdrapujemy
sie po drabinie. Znajdziemy sie w portierni. Skrecamy w prawo i wychodzimy przez drzwi.
Idziemy naprzéd, a gdy znajdziemy sie w dziale marketingu skrecamy w prawo. Przy



zablokowanym wejsciu do Break Roomu, skrecamy w lewo. Gdy droga nam sie skonczy
skrecamy w lewo. Dochodzimy do konca i skrecamy w lewo, a potem w prawo. Przy
zadrwionej tablicy skre¢ w prawo. Przy palacej sie zastonie biurowej skrecamy w prawo.
Wchodzimy na goére po zawalonej rurze. Na gérze dojdz do korica pomieszczenia i skrec
w prawo. Wejdz do rury wentylacyjnej. Po jej przejsciu powinienes$ znalez¢ sie w
stotowce. IdZ naprzdd i skre¢ w prawo przy tawce stojgcej w pionie. Skre¢ do szklanych
drzwi. Powiniene$ znalez¢ sie na zewnatrz. Skreé¢ w prawo. Sciane przebije czotg, a z
niego wyjdzie sporo zotnierzy. Pedz teraz szybko w prawo do szklanych drzwi. Wejdz po
schodach na gore i dojdz do drzwi z napisem EXIT. WejdZ na wyzsze pietro. Przejdz przez
drzwi i skre¢ w prawo. Skieruj sie do otwartych drzwi. PrzejdZ nad zawalonym filarem i
pedz do biurka. Uruchomi sie cut-scenka.

e Schronisko dla psow

Naszym ostatnim zadaniem jest wydostanie Champa z odmdzdzarni. Idziemy wiec
naprzdd waskim przejsciem. Skrecamy w prawo i wchodzimy przez szklane drzwi.
Idziemy w przdd do drzwi, przez ktére przechodzimy. W pokoju diagnostycznym
(naprzeciwko) znajdziemy apteczke. Od wyjscia skrecamy w lewo i idziemy naprzéod. W
pomieszczeniu z napisem ,eutanazja” znajdziemy maczete. Od wyjscia kierujemy sie w
prawo. Idziemy do konca korytarzem i schodzimy po schodach na sam dét. Najpierw
skrecamy w prawo i stamtad bierzemy: psie przysmaki, mtot, apteczki oraz pistolety.
Wychodzimy i kierujemy sie naprzod. Wchodzimy do pomieszczenia po prawej stronie.
W nim zaatakujg nas psy. Kierujemy sie do duzych drzwi. Powinnismy znalez¢ sie na
zewnatrz. Tam zaatakuje nas jeszcze wiecej psow. Wchodzimy przez drzwi. Wchodzimy
po schodach na gére. Wchodzimy do pomieszczenia z napisem ,,magazyn” i bierzemy
wszystkie pistolety. Wychodzimy i teraz kierujemy sie do drzwi z napisem ,,eutanazja”.
Przechodzimy przez drzwi naprzeciwko. Idziemy naprzdd a przy skrzyzowaniu skrecamy
w lewo. W pokojach diagnostycznych mozemy znalezé apteczki. Idziemy korytarzem
naprzdd. Przy skrzyzowaniu skrecamy w prawo do matych drzwi. Na zewnatrz skrecamy
w lewo. Gdy dojdziemy do muru skrecamy w tym samym kierunku. Znowu skrecamy w
lewo do schoddow. Gdy znowu znajdziemy sie w srodku budynku, skrecamy w prawo
korytarzem. W pokoju , Licensing” znajdziemy pistolety, a w poczekalni karabin
maszynowy. W okrggtym pomieszczeniu przechodzimy na drugg strone tegoz pokoju. W
korytarzu skrecamy w lewo. Znajdziemy sie w $lepym zautku otoczeni przez psy. Jednak
ni z tad niz z owad pojawi sie Champ, ktdéry nas uratuje.

e Most

Idziemy caty czas w dot miasta, az dojdziemy do mostu. Tam bardzo trudno sie zgubic,
wiec omine ten punkt. Jednak w pewnym momencie dojdziemy do kontenera, ktéry
blokuje nam droge. Skrecamy teraz w lewo i wchodzimy po drabinie na gore.
Przechodzimy na drugg strone i schodzimy po drabinie na dét. Wracamy na most w



ktorym trudno sie zgubi¢. W koncu dojdziemy do korica mostu. Tam znajdziemy
kontener wypchany broniami. Gdy zabierzemy wszystko co nam potrzebne skrecamy w
prawo od kontenera i idziemy w gtgb doliny. Na koricu czeka na nas nasz samochaod.
Jednak przed zakoriczeniem tego horroru czeka na nas finatowy boss. Aby go pokonaé
strzelaj w mate gtéwki latajgce obok jego wielkiego tba. Po zestrzeleniu wszystkich
strzelaj do niego z jak najsilniejszych broni. Tq operacje nalezy powtdrzy¢ kilka razy,
dopodki boss nie padnie.

Po jego pokonaniu, uruchomi sie krétka cut-scenka koriczgca gre.

Gratulacje! Wtasnie ukonczytes gre Apocalypse Weekend!
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